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	(
	(
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	ทีม 3 คน
	

	2. การแข่งขันออกแบบบรรจุภัณฑ์-
ผลิตภัณฑ์ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์
	
	
	(
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	3. การแข่งขันการสร้างเกมสร้างสรรค์
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	(
	(
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	(
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	รวม 13 กิจกรรม
	32 รายการ


การแข่งขันศิลปหัตถกรรมนักเรียน ปีการศึกษา 2552
กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี (คอมพิวเตอร์)
1. การแข่งขันสร้างภาพเคลื่อนไหว 
1.1  คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน
1.1.1 นักเรียนประถมศึกษาปีที่ 4-6
1.1.2 นักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 1-3
1.1.3 นักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 4-6
1.2 ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน
1.2.1 แข่งขันประเภททีมๆละ 3  คน 


1.2.2 จำนวนผู้เข้าแข่งขัน



1.2.2.1 นักเรียนประถมศึกษาปีที่ 4-6 จำนวน  1  ทีม
1.2.2.2 นักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 1-3 จำนวน  1  ทีม
1.2.2.3 นักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 4-6 จำนวน 1  ทีม
1.3 วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน
1.3.1 ให้สร้างภาพเคลื่อนไหวตามหัวข้อที่กำหนด โดยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ตามที่ตนถนัด 
(ไม่จำกัดโปรแกรม) โดยให้ผู้เข้าแข่งขันนำมาติดตั้งด้วยตนเองในวันแข่งขัน
1.3.2 หัวข้อเรื่องของการสร้างภาพเคลื่อนไหวจะแจ้งให้ทราบในวันแข่งขัน
1.3.3 นักเรียนประถมศึกษาปีที่ 4-6 สร้างภาพเคลื่อนไหว 2D
1.3.4 นักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 1-3 และ 4-6  สร้างภาพเคลื่อนไหว 3D

1.3.5 ทรัพยากร อุปกรณ์ ข้อมูล รูปภาพ จะจัดเตรียมให้โดยคณะกรรมการ
1.3.6 โปรแกรม อุปกรณ์พิเศษ ให้ผู้เข้าแข่งขันเตรียมมาเอง และแจ้งให้คณะกรรมการทราบ 

และดำเนินการติดตั้งก่อนการแข่งขัน
1.3.7 คอมพิวเตอร์ที่ใช้ในการแข่งขันจะต้องรองรับระบบปฏิบัติการ Windows XP และไม่มี
การเชื่อมโยงระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

1.3.8 ใช้เวลา 5 ชั่วโมง
1.3.9 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด  

1.4 หลักเกณฑ์การให้คะแนน


1.4.1 ความสมบูรณ์และความถูกต้องของเนื้อหา



20 คะแนน


1.4.2 การออกแบบลักษณะของฉากและตัวละคร (Character) 

20 คะแนน


  1.4.3 ความคิดสร้างสรรค์ (Creativity)  




20 คะแนน


  1.4.4 ความสวยงาม (Graphics)





20 คะแนน 


 
  1.4.5 ความสมบูรณ์และความถูกต้องของภาพและเสียง (Vision and Sound) 
20 คะแนน

1.5 เกณฑ์การตัดสิน



คะแนนร้อยละ 80 – 100 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง



คะแนนร้อยละ 70 – 79 ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน


คะแนนร้อยละ 60 – 69 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง

ได้คะแนนต่ำกว่าร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการมีความเห็นเป็นอย่างอื่น

1.6 คณะกรรมการการแข่งขัน


คุณสมบัติกรรมการ


1.6.1 กรรมการเป็นผู้ทรงคุณวุฒิ หรือ มีความชำนาญและเชี่ยวชาญเฉพาะด้าน
1.6.2 กรรมการควบคุมการแข่งขัน


1.6.3 กรรมการตัดสินกิจกรรม


1.6.4 จำนวนกรรมการ ข้อ 1.6.2 และ 1.6.3  ให้พิจารณาตามความเหมาะสม


ข้อควรคำนึง


-  กรรมการต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน


-  กรรมการที่มาจากครูผู้สอน ควรแต่งตั้งให้ตัดสินในระดับชั้นที่ทำการสอน


-  กรรมการควรมีที่มาจาก สำนักงานเขตพื้นการศึกษาอื่น อย่างหลากหลาย


-  กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียนที่ชนะในลำดับที่ 1 – 3


สถานที่แข่งขัน


ควรเป็นสถานที่ที่เหมาะสมกับการแข่งขัน 
1.7 การเข้าแข่งขันระดับชาติ 
1.7.1 ทีมที่ได้คะแนนสูงสุด 3 ลำดับแรกจากการแข่งขันระดับภูมิภาคจะได้เป็นตัวแทนเข้า
แข่งขันในระดับชาติ
1.7.2 ในกรณีที่มีทีมในลำดับสูงสุดเกินกว่า 3 ทีม ให้พิจารณาลำดับที่ตามลำดับข้อของการ
ให้คะแนน เช่นมีผู้ที่ได้คะแนนข้อที่ 1 เท่ากันให้ดูคะแนนข้อที่ 2 ทีมใดได้คะแนนข้อที่ 2 มากกว่าถือเป็นผู้ชนะแต่ถ้าข้อที่ 2 เท่ากัน ให้ดูคะแนนในข้อลำดับถัดไป กรณีคะแนนเท่ากันทุกข้อให้ใช้วิธีจับฉลาก

ข้อเสนอแนะเพื่อการพิจารณา


เห็นควรมีการต่อยอดในระดับชาติ โดยการจัดค่ายพัฒนา

2. การแข่งขันออกแบบบรรจุภัณฑ์-ผลิตภัณฑ์ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์
2.1 คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน
2.1.1 นักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 1-3
2.1.2 นักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 4-6

2.2 ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน
2.2.1 แข่งขันประเภท ทีมๆละ 3  คน 


2.2.2 จำนวนผู้เข้าแข่งขัน



2.2.2.1  นักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 1-3 จำนวน 1 ทีม



2.2.2.2  นักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 4-6 จำนวน 1 ทีม

2.3 วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน


2.3.1 นักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 1-3  ออกแบบบรรจุภัณฑ์ตามที่กรรมการกำหนด ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 3 D เช่น Pro Desktop ,3DMAX และอื่นๆ  (ไม่จำกัดโปรแกรม) โดยให้ผู้เข้าแข่งขันนำมาติดตั้งด้วยตนเองในวันแข่งขัน


2.3.2 นักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 4-6  ออกแบบผลิตภัณฑ์ตามที่กรรมการกำหนด ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 3 D เช่น  Pro Desktop ,3DMAX และอื่นๆ  (ไม่จำกัดโปรแกรม) โดยให้ผู้เข้าแข่งขันนำมาติดตั้งด้วยตนเองในวันแข่งขัน

2.3.3 หัวข้อเรื่องที่ใช้ในการแข่งขัน จะแจ้งให้ทราบในวันแข่งขัน
2.3.4 คอมพิวเตอร์ที่ใช้ในการแข่งขันรองรับระบบปฏิบัติการ Windows XP ไม่มีการเชื่อมโยง
ระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต
2.3.5 ทรัพยากร อุปกรณ์ ข้อมูล จะจัดเตรียมให้โดยคณะกรรมการ 
2.3.6 โปรแกรม อุปกรณ์พิเศษ ให้ผู้เข้าแข่งขันเตรียมมาเอง และแจ้งให้คณะกรรมการทราบ
และดำเนินการติดตั้งก่อนการแข่งขัน
 2.3.7 ใช้เวลา 3  ชั่วโมง
2.3.8  ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด

2.4 เกณฑ์การให้คะแนน 100 คะแนน


2.4.1 การออกแบบโครงสร้างชิ้นงาน


      
20 คะแนน


2.4.2 รูปทรง (มิติ)




    
20 คะแนน


2.4.3 ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์




20 คะแนน



2.4.4 ขั้นตอนการทำงานและความร่วมมือของกลุ่ม 

  
20 คะแนน


2.4.5 ความสมบูรณ์ถูกต้องของผลงาน



20 คะแนน
2.5 เกณฑ์การตัดสิน

คณะกรรมการตัดสิน คัดเลือกผู้ที่ได้คะแนนตามเกณฑ์ ดังนี้



คะแนนร้อยละ 80 – 100 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง



คะแนนร้อยละ 70 – 79 ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน


คะแนนร้อยละ 60 – 69 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง

ได้คะแนนต่ำกว่าร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตรเว้นแต่กรรมการมีความเห็นเป็นอย่างอื่น

2.6 คณะกรรมการตัดสิน


คุณสมบัติกรรมการ


2.6.1 เป็นผู้ทรงคุณวุฒิ หรือ มีความชำนาญและเชี่ยวชาญเฉพาะด้าน
2.6.2 กรรมการควบคุมการแข่งขัน


2.6.3 กรรมการตัดสินกิจกรรม


2.6.4 จำนวนกรรมการ ข้อ 2.6.2 และ 2.6.3 ให้พิจารณาตามความเหมาะสม


ข้อควรคำนึง


-  กรรมการต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน


-  กรรมการที่มาจากครูผู้สอน ควรแต่งตั้งให้ตัดสินในระดับชั้นที่ทำการสอน


-  กรรมการควรมีที่มาจาก สำนักงานเขตพื้นการศึกษาอื่น อย่างหลากหลาย


-  กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียนที่ชนะในลำดับที่ 1 – 3


สถานที่แข่งขัน


ควรเป็นสถานที่ที่เหมาะสมกับการแข่งขัน 
2.7 การเข้าแข่งขันระดับชาติ 
2.7.1 ทีมที่ได้คะแนนสูงสุด 3 ลำดับแรกจากการแข่งขันระดับภูมิภาคจะได้เป็นตัวแทนเข้า
แข่งขันในระดับชาติ
2.7.2 ในกรณีที่มีทีมในลำดับสูงสุดเกินกว่า 3 ทีม ให้พิจารณาลำดับที่ตามลำดับข้อของการ
ให้คะแนน เช่นมีผู้ที่ได้คะแนนข้อที่ 1 เท่ากันให้ดูคะแนนข้อที่ 2 ทีมใดได้คะแนนข้อที่ 2 มากกว่าถือเป็นผู้ชนะแต่ถ้าข้อที่ 2 เท่ากัน ให้ดูคะแนนในลำดับถัดไป กรณีคะแนนเท่ากันทุกข้อให้ใช้วิธีจับฉลาก

ข้อเสนอแนะเพื่อการพิจารณา


เห็นควรมีการต่อยอดในระดับชาติ โดยการจัดค่ายพัฒนา

3. การแข่งขันการสร้างเกมสร้างสรรค์จากคอมพิวเตอร์
3.1 คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 

3.1.1 นักเรียนประถมศึกษาปีที่ 4-6
3.1.2 นักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 1-3
3.1.3 นักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 4-6

3.2 ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน
3.2.1  แข่งขันประเภท ทีมๆละ 3  คน 


3.2.2  จำนวนผู้เข้าแข่งขัน



3.2.2.1 นักเรียนประถมศึกษาปีที่ 4-6 จำนวน 1 ทีม
3.2.2.2 นักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 1-3 จำนวน 1 ทีม
3.2.2.3 นักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 4-6 จำนวน 1 ทีม

3.3 วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน
3.3.1 ให้สร้างเกมตามหัวข้อที่กำหนด ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ตามที่ตนถนัด (ไม่จำกัด
โปรแกรม) โดยให้ผู้เข้าแข่งขันนำมาติดตั้งด้วยตนเองในวันแข่งขัน
3.3.2 หัวข้อเรื่องของเกมที่ใช้ในการแข่งขัน  จะแจ้งให้ทราบในวันแข่งขัน
3.3.3 ทรัพยากร ข้อมูล รูปภาพ จะจัดเตรียมให้โดยคณะกรรมการ
3.3.4 โปรแกรม  อุปกรณ์พิเศษ  ให้ผู้เข้าแข่งขันเตรียมมาเอง และแจ้งให้คณะกรรมการทราบ 
เพื่อดำเนินการติดตั้งก่อนการแข่งขัน
3.3.5 คอมพิวเตอร์ที่ใช้แข่งขันรองรับระบบปฏิบัติการ Windows XP ไม่มีการเชื่อมโยงระบบ
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
3.3.6 ใช้เวลา 5 ชั่วโมง
3.3.7 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด
3.4 เกณฑ์การให้คะแนน 100 คะแนน 

3.4.1 ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 




20 คะแนน 

3.4.2 ความสวยงาม 





20 คะแนน 

3.4.3 ให้ผลด้านการพัฒนาสมองเชิงบวก 



20 คะแนน 

3.4.4 การจัดองค์ประกอบ 




20 คะแนน 

5.4.5 เวลาที่ใช้ในการเล่นเกมเหมาะสมกับเนื้อหา 


20 คะแนน 
3.5 เกณฑ์การตัดสิน




คะแนนร้อยละ 80 – 100 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง



คะแนนร้อยละ 70 – 79 ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน


คะแนนร้อยละ 60 – 69 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง

ได้คะแนนต่ำกว่าร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตรเว้นแต่กรรมการมีความเห็นเป็นอย่างอื่น

3.6 คณะกรรมการการแข่งขัน


คุณสมบัติกรรมการ


3.6.1 กรรมการเป็นผู้ทรงคุณวุฒิ หรือ มีความชำนาญและเชี่ยวชาญเฉพาะด้าน
3.6.2 กรรมการควบคุมการแข่งขัน


3.6.3 กรรมการตัดสินกิจกรรม


3.6.4 จำนวนกรรมการ ข้อ 3.6.2 และ 3.6.3 ให้พิจารณาตามความเหมาะสม


ข้อควรคำนึง


-  กรรมการต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน


-  กรรมการที่มาจากครูผู้สอน ควรแต่งตั้งให้ตัดสินในระดับชั้นที่ทำการสอน


-  กรรมการควรมีที่มาจาก สำนักงานเขตพื้นการศึกษาอื่น อย่างหลากหลาย


-  กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียนที่ชนะในลำดับที่ 1 – 3


สถานที่แข่งขัน


ควรเป็นสถานที่ที่เหมาะสมกับการแข่งขัน 
3.7 การเข้าแข่งขันระดับชาติ 
3.7.1 ทีมที่ได้คะแนนสูงสุด 3 ลำดับแรกจากการแข่งขันระดับภาคจะได้เป็นตัวแทนเข้าแข่งขัน
ในระดับชาติ
3.7.2 ในกรณีที่มีทีมในลำดับสูงสุดเกินกว่า 3 ทีม ให้พิจารณาลำดับที่ตามลำดับข้อของการ
ให้คะแนน เช่นมีผู้ที่ได้คะแนนข้อที่ 1 เท่ากันให้ดูคะแนนข้อที่ 2 ทีมใดได้คะแนนข้อที่ 2 มากกว่าถือเป็นผู้ชนะแต่ถ้าข้อที่ 2 เท่ากัน ให้ดูคะแนนในลำดับถัดไป กรณีคะแนนเท่ากันทุกข้อให้ใช้วิธีจับฉลาก

ข้อเสนอแนะเพื่อการพิจารณา


เห็นควรมีการต่อยอดในระดับชาติ โดยการจัดค่ายพัฒนา

4. การแข่งขันหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  (E-book)

4.1 คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน
4.1.1 นักเรียนประถมศึกษาปีที่ 4-6
4.1.2 นักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 1-3
4.1.3 นักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 4-6
4.2 ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน
4.2.1 แข่งขันประเภท ทีมๆละ 3  คน 
4.2.2 จำนวนผู้เข้าแข่งขัน



4.2.2.1 นักเรียนประถมศึกษาปีที่ 4-6 จำนวน 1 ทีม

4.2.2.2 นักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 1-3 จำนวน 1 ทีม



4.2.2.3 นักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 4-6 จำนวน 1 ทีม
4.3 วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน


4.3.1 ให้สร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (E-Book) ตามหัวข้อที่กำหนด ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ตามที่ตนถนัด (ไม่จำกัดโปรแกรม) และให้ผู้เข้าแข่งขันนำมาติดตั้งด้วยตนเองในวันแข่งขัน


4.3.2 หัวข้อเรื่องของ E-Book ที่ใช้ในการแข่งขันจะแจ้งให้ทราบในวันแข่งขัน


4.3.3 ทรัพยากร ข้อมูล รูปภาพ จะจัดเตรียมให้โดยคณะกรรมการ


4.3.4 โปรแกรม อุปกรณ์พิเศษ ให้ผู้เข้าแข่งขันเตรียมมาเอง และแจ้งให้คณะกรรมการทราบ เพื่อดำเนินการติดตั้งก่อนการแข่งขัน 


4.3.5 คอมพิวเตอร์ที่ใช้แข่งขัน รองรับระบบปฏิบัติการ Windows XP ไม่มีการเชื่อมโยงระบบเครือข่าย 


4.3.6 ใช้เวลา 3 ชั่วโมง
4.3.7 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด
4.4 เกณฑ์การให้คะแนน 100 คะแนน


4.4.1 ความสมบูรณ์ความถูกต้องของ เนื้อหา และการออกแบบการนำเสนอ
20 คะแนน


4.4.2 การออกแบบรูปเล่ม และการนำเสนอแต่ละหน้า 


20 คะแนน


4.4.3 ความเหมาะสมของข้อความ ตัวอักษร รูปภาพประกอบ

20 คะแนน


4.4.4 นำเสนอข้อมูลได้ครอบคลุมเนื้อหาตรงตามวัตถุประสงค์ 

20 คะแนน



4.4.5 ใช้เทคนิคพิเศษ Multimedia สร้างสรรค์งานได้อย่างเหมาะสม 

20 คะแนน
4.5 เกณฑ์การตัดสิน



คะแนนร้อยละ 80 – 100 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง



คะแนนร้อยละ 70 – 79 ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน


คะแนนร้อยละ 60 – 69 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง

ได้คะแนนต่ำกว่าร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตรเว้นแต่กรรมการมีความเห็นเป็นอย่างอื่น

4.6 คณะกรรมการการแข่งขัน


คุณสมบัติกรรมการ


4.6.1 กรรมการเป็นผู้ทรงคุณวุฒิ หรือ มีความชำนาญและเชี่ยวชาญเฉพาะด้าน
4.6.2 กรรมการควบคุมการแข่งขัน


4.6.3 กรรมการตัดสินกิจกรรม


4.6.3 จำนวนกรรมการ ข้อ 4.6.2 และ 4.6.3 ให้พิจารณาตามความเหมาะสม
ข้อควรคำนึง


-  กรรมการต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน


-  กรรมการที่มาจากครูผู้สอน ควรแต่งตั้งให้ตัดสินในระดับชั้นที่ทำการสอน


-  กรรมการควรมีที่มาจาก สำนักงานเขตพื้นการศึกษาอื่น อย่างหลากหลาย


-  กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียนที่ชนะในลำดับที่ 1 – 3


สถานที่แข่งขัน


ควรเป็นสถานที่ที่เหมาะสมกับการแข่งขัน 
4.7 การเข้าแข่งขันระดับชาติ 
4.7.1 ทีมที่ได้คะแนนสูงสุด 3 ลำดับแรกจากการแข่งขันระดับภาคจะได้เป็นตัวแทนเข้าแข่งขัน
ในระดับชาติ
4.7.2 ในกรณีที่มีทีมในลำดับสูงสุดเกินกว่า 3 ทีม ให้พิจารณาลำดับที่ตามลำดับข้อของการ
ให้คะแนน เช่นมีผู้ที่ได้คะแนนข้อที่ 1 เท่ากันให้ดูคะแนนข้อที่ 2 ทีมใดได้คะแนนข้อที่ 2 มากกว่าถือเป็นผู้ชนะแต่ถ้าข้อที่ 2 เท่ากัน ให้ดูคะแนนในลำดับถัดไป กรณีคะแนนเท่ากันทุกข้อให้ใช้วิธีจับฉลาก

ข้อเสนอแนะเพื่อการพิจารณา


เห็นควรมีการต่อยอดในระดับชาติ โดยการจัดค่ายพัฒนา

5. การแข่งขันวาดภาพด้วยโปรแกรม คอมพิวเตอร์กราฟิก
5.1 คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน


5.1.1 นักเรียนประถมศึกษาปีที่ 1-3 


5.1.2 นักเรียนประถมศึกษาปีที่ 4-6


5.1.3 นักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 1-3
5.1.4 นักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 4-6
5.2 ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน


5.2.1 แข่งขันเป็นทีม ๆ ละ 3 คน 


5.2.2 จำนวนผู้เข้าแข่งขัน



5.2.2.1 นักเรียนประถมศึกษาปีที่ 1-3  จำนวน 1 ทีม



5.2.2.2 นักเรียนประถมศึกษาปีที่ 4-6  จำนวน 1 ทีม



5.2.2.3 นักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 1-3  จำนวน 1 ทีม



5.2.2.4 นักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 4-6  จำนวน 1 ทีม


5.3 วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน


5.3.1 โปรแกรมวาดภาพที่ใช้ในการแข่งขัน



5.3.1.1 นักเรียนประถมศึกษาปีที่ 1-3  ใช้โปรแกรม Paint




5.3.1.2 นักเรียนประถมศึกษาปีที่ 4-6 นักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 1-3 และ 4-6                ใช้โปรแกรมที่ตนเองถนัดโดยไม่จำกัดโปรแกรม และนำมาติดตั้งเองในวันแข่งขัน


5.3.2 คอมพิวเตอร์ที่ใช้แข่งขัน รองรับระบบปฏิบัติการ Windows XP ไม่มีการเชื่อมโยงระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 


5.3.3 แข่งขันเนื้อหาตามใบงานที่กรรมการกำหนดให้ 


5.3.4 ทรัพยากร ข้อมูล รูปภาพ จะจัดเตรียมให้โดยคณะกรรมการ
5.3.6 ใช้เวลา 3 ชั่วโมง
5.3.7  ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด

5.4 เกณฑ์การให้คะแนน 100 คะแนน


5.4.1 ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์


20 คะแนน


5.4.2 ความสวยงาม



20 คะแนน


5.4.3 กระบวนการทำงานเป็นทีม


20 คะแนน


5.4.4 ความถูกต้องและความสมบูรณ์ของเนื้อหา
20 คะแนน


5.4.5 การจัดองค์ประกอบของงาน


20 คะแนน

5.5 เกณฑ์การตัดสิน



คะแนนร้อยละ 80 – 100 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง



คะแนนร้อยละ 70 – 79 ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน


คะแนนร้อยละ 60 – 69 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง

ได้คะแนนต่ำกว่าร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตรเว้นแต่กรรมการมีความเห็นเป็นอย่างอื่น
5.6 คณะกรรมการการแข่งขัน

คุณสมบัติกรรมการ


5.6.1 กรรมการเป็นผู้ทรงคุณวุฒิ หรือ มีความชำนาญและเชี่ยวชาญเฉพาะด้าน
5.6.2 กรรมการควบคุมการแข่งขัน


5.6.3 กรรมการตัดสินกิจกรรม


5.6.4 จำนวนกรรมการ ข้อ 5.6.2 และ 5.6.3  ให้พิจารณาตามความเหมาะสม
ข้อควรคำนึง


-  กรรมการต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน


-  กรรมการที่มาจากครูผู้สอน ควรแต่งตั้งให้ตัดสินในระดับชั้นที่ทำการสอน


-  กรรมการควรมีที่มาจาก สำนักงานเขตพื้นการศึกษาอื่น อย่างหลากหลาย


-  กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียนที่ชนะในลำดับที่ 1 – 3


สถานที่แข่งขัน


ควรเป็นสถานที่ที่เหมาะสมกับการแข่งขัน 
5.7 การเข้าแข่งขันระดับชาติ 
5.7.1 ทีมที่ได้คะแนนสูงสุด 3 ลำดับแรกจากการแข่งขันระดับภาคจะได้เป็นตัวแทนเข้าแข่งขัน
ในระดับชาติ
5.7.2 ในกรณีที่มีทีมในลำดับสูงสุดเกินกว่า 3 ทีม ให้พิจารณาลำดับที่ตามลำดับข้อของการ
ให้คะแนน เช่นมีผู้ที่ได้คะแนนข้อที่ 1 เท่ากันให้ดูคะแนนข้อที่ 2 ทีมใดได้คะแนนข้อที่ 2 มากกว่าถือเป็นผู้ชนะแต่ถ้าข้อที่ 2 เท่ากัน ให้ดูคะแนนในลำดับถัดไป กรณีคะแนนเท่ากันทุกข้อให้ใช้วิธีจับฉลาก

ข้อเสนอแนะเพื่อการพิจารณา


เห็นควรมีการต่อยอดในระดับชาติ โดยการจัดค่ายพัฒนา

6. การแข่งขันการใช้โปรแกรมนำเสนอ (Presentation)


6.1 คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน


6.1.1 นักเรียนประถมศึกษาปีที่ 1-3 


6.1.2 นักเรียนประถมศึกษาปีที่ 4-6


6.1.3 นักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 1-3
6.1.4 นักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 4-6

6.2 ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน


6.2.1 แข่งขันเป็นทีม ๆ ละ 3 คน 


6.2.2 จำนวนผู้เข้าแข่งขัน



6.2.2.1 นักเรียนประถมศึกษาปีที่ 1-3 จำนวน 1 ทีม



6.2.2.2 นักเรียนประถมศึกษาปีที่ 4-6 จำนวน 1 ทีม



6.2.2.3 นักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 1-3 จำนวน 1 ทีม



6.2.2.4 นักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 4-6 จำนวน 1 ทีม

6.3 วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน


6.3.1 ใช้โปรแกรมนำเสนอ (Presentation) ตามที่ตนถนัด (ไม่จำกัดโปรแกรม) โดยให้ผู้เข้าแข่งขันนำมาติดตั้งด้วยตนเองในวันแข่งขัน 


6.3.2 ปฏิบัติตามใบงานที่กรรมการกำหนดให้ 


6.3.3 คอมพิวเตอร์ที่ใช้แข่งขัน รองรับระบบปฏิบัติการ Windows XP ไม่มีการเชื่อมโยงระบบเครือข่าย โดยเด็ดขาด


6.3.4 ทรัพยากรที่ใช้ในการแข่งขัน เช่น ภาพ วีดีโอ เสียง เนื้อหา คณะกรรมการเป็นผู้จัดเตรียมไว้ให้


6.3.5 ใช้เวลา 3 ชั่วโมง


6.3.6 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด

6.4 เกณฑ์การให้คะแนน 100 คะแนน


6.4.1 การบันทึกไฟล์ให้สามารถเรียกใช้ด้วยตัวเองได้


15 คะแนน


6.4.2 การใช้เอฟเฟกส์ที่เหมาะสม





10 คะแนน


6.4.3 ความถูกต้องสมบูรณ์และความถูกต้องของเนื้อหา


20 คะแนน


6.4.4 ความสวยงามของแต่ละหน้า





15 คะแนน


6.4.5 ความเชื่อมโยงภายในและภายนอก




10 คะแนน


6.4.6 การมีภาพประกอบที่เหมาะสม




15 คะแนน


6.4.7 การนำเสนอ






15 คะแนน

6.5 เกณฑ์การตัดสิน



คะแนนร้อยละ 80 – 100 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง



คะแนนร้อยละ 70 – 79 ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน


คะแนนร้อยละ 60 – 69 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง

ได้คะแนนต่ำกว่าร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตรเว้นแต่กรรมการมีความเห็นเป็นอย่างอื่น
6.6 คณะกรรมการการแข่งขัน

คุณสมบัติกรรมการ


6.6.1 กรรมการเป็นผู้ทรงคุณวุฒิ หรือ มีความชำนาญและเชี่ยวชาญเฉพาะด้าน
6.6.2 กรรมการควบคุมการแข่งขัน


6.6.3 กรรมการตัดสินกิจกรรม


6.6.4 จำนวนกรรมการ ข้อ 6.6.2 และ 6.6.3  ให้พิจารณาตามความเหมาะสม
ข้อควรคำนึง


-  กรรมการต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน


-  กรรมการที่มาจากครูผู้สอน ควรแต่งตั้งให้ตัดสินในระดับชั้นที่ทำการสอน


-  กรรมการควรมีที่มาจาก สำนักงานเขตพื้นการศึกษาอื่น อย่างหลากหลาย


-  กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียนที่ชนะในลำดับที่ 1 – 3


สถานที่แข่งขัน


ควรเป็นสถานที่ที่เหมาะสมกับการแข่งขัน 
6.7 การเข้าแข่งขันระดับชาติ 
6.7.1 ทีมที่ได้คะแนนสูงสุด 3 ลำดับแรกจากการแข่งขันระดับภาคจะได้เป็นตัวแทนเข้าแข่งขัน
ในระดับชาติ
6.7.2 ในกรณีที่มีทีมในลำดับสูงสุดเกินกว่า 3 ทีม ให้พิจารณาลำดับที่ตามลำดับข้อของการ
ให้คะแนน เช่นมีผู้ที่ได้คะแนนข้อที่ 1 เท่ากันให้ดูคะแนนข้อที่ 2 ทีมใดได้คะแนนข้อที่ 2 มากกว่าถือเป็นผู้ชนะแต่ถ้าข้อที่ 2 เท่ากัน ให้ดูคะแนนในลำดับถัดไป กรณีคะแนนเท่ากันทุกข้อให้ใช้วิธีจับฉลาก

ข้อเสนอแนะเพื่อการพิจารณา


เห็นควรมีการต่อยอดในระดับชาติ โดยการจัดค่ายพัฒนา

7. การแข่งขันการสร้าง Webpage ด้วยโปรแกรม Text Editor

7.1 คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน


- นักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 4-6

7.2 ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน


7.2.1 แข่งขันเป็นทีม ๆ ละ 3 คน 


7.2.2 จำนวนผู้เข้าแข่งขัน  นักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 4-6 จำนวน 1 ทีม 

7.3 วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน


7.3.1 ใช้โปรแกรมเท็กซ์อิดิเตอร์ เช่น Notepad, Edit plus และอื่น ๆ โดยผู้แข่งขันนำโปรแกรมมาติดตั้งเอง 



7.3.2 ปฏิบัติตามใบงานที่กำหนดให้


7.3.3 คอมพิวเตอร์ที่ใช้แข่งขัน รองรับระบบปฏิบัติการ Windows XP และเชื่อมต่อระบบเครือข่าย Internet


7.3.4 ใช้เวลาในการแข่งขัน 5 ชั่วโมง (รวมเวลารับประทานอาหารกลางวันภายในห้องแข่งขัน)
7.3.5 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด

7.4 เกณฑ์การให้คะแนน 100 คะแนน


7.4.1 การเชื่อมโยง ในหน้าเดียวกันตามที่กำหนดได้ถูกต้อง

10 คะแนน


7.4.2 การเชื่อมโยง ไปหน้า Web Page ที่กำหนดได้ถูกต้อง

10 คะแนน


7.4.3 การเชื่อมโยง ไป Home Page อื่น ๆ ที่กำหนดได้ถูกต้อง
10 คะแนน


7.4.4 การเชื่อมโยง ไป E-mail อื่น ๆ ที่กำหนดได้ถูกต้อง

10 คะแนน


7.4.5 แทรกรูปภาพตามที่กำหนดได้ถูกต้อง



10 คะแนน


7.4.6 สร้างคอลัมภ์ตามที่กำหนดได้ถูกต้อง



10 คะแนน


7.4.7 สร้างเฟรมตามที่กำหนดได้ถูกต้อง



10 คะแนน


7.4.8 แทรกภาพเคลื่อนไหวตามที่กำหนดได้ถูกต้อง


10 คะแนน


7.4.9 ความคิดสร้างสรรค์





10 คะแนน


7.4.10 ความสวยงาม เหมาะสม ถูกต้อง



10 คะแนน

7.5 เกณฑ์การตัดสิน



คะแนนร้อยละ
80 – 100 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง



คะแนนร้อยละ
70 – 79 ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน


คะแนนร้อยละ
60 – 69 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง

ได้คะแนนต่ำกว่าร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตรเว้นแต่กรรมการมีความเห็นเป็นอย่างอื่น
7.6 คณะกรรมการการแข่งขัน

คุณสมบัติกรรมการ


7.6.1 กรรมการเป็นผู้ทรงคุณวุฒิ หรือ มีความชำนาญและเชี่ยวชาญเฉพาะด้าน
7.6.2 กรรมการควบคุมการแข่งขัน


7.6.3 กรรมการตัดสินกิจกรรม


7.6.4 จำนวนกรรมการ ข้อ 7.6.2 และ 7.6.3  ให้พิจารณาตามความเหมาะสม
ข้อควรคำนึง


-  กรรมการต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน


-  กรรมการที่มาจากครูผู้สอน ควรแต่งตั้งให้ตัดสินในระดับชั้นที่ทำการสอน


-  กรรมการควรมีที่มาจาก สำนักงานเขตพื้นการศึกษาอื่น อย่างหลากหลาย


-  กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียนที่ชนะในลำดับที่ 1 – 3


สถานที่แข่งขัน


ควรเป็นสถานที่ที่เหมาะสมกับการแข่งขัน 
7.7 การเข้าแข่งขันระดับชาติ 
7.7.1 ทีมที่ได้คะแนนสูงสุด 3 ลำดับแรกจากการแข่งขันระดับภาคจะได้เป็นตัวแทนเข้าแข่งขัน
ในระดับชาติ
7.7.2 ในกรณีที่มีทีมในลำดับสูงสุดเกินกว่า 3 ทีม ให้พิจารณาลำดับที่ตามลำดับข้อของการ
ให้คะแนน เช่นมีผู้ที่ได้คะแนนข้อที่ 1 เท่ากันให้ดูคะแนนข้อที่ 2 ทีมใดได้คะแนนข้อที่ 2 มากกว่าถือเป็นผู้ชนะแต่ถ้าข้อที่ 2 เท่ากัน ให้ดูคะแนนในลำดับถัดไป กรณีคะแนนเท่ากันทุกข้อให้ใช้วิธีจับฉลาก

ข้อเสนอแนะเพื่อการพิจารณา


เห็นควรมีการต่อยอดในระดับชาติ โดยการจัดค่ายพัฒนา

8. การแข่งขันการสร้าง Webpage ด้วยโปรแกรม Web Editor

8.1 คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน
8.1.1 นักเรียนประถมศึกษาปีที่ 4-6
8.1.2 นักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 1-3
8.1.3 นักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 4-6

8.2 ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน


8.2.1 แข่งขันเป็นทีม ๆ ละ 3 คน 


8.2.2 จำนวนผู้เข้าแข่งขัน



8.2.2.1 นักเรียนประถมศึกษาปีที่ 4-6 จำนวน 1 ทีม



8.2.2.2 นักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 1-3 จำนวน 1 ทีม
8.2.2.3 นักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 4-6 จำนวน 1 ทีม 

8.3 วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน


8.3.1 ใช้โปรแกรมเว็บอิดิเตอร์ เช่น FrontPage, Namo, Dreamweaver และอื่น ๆ โดยผู้แข่งขันนำโปรแกรมมาติดตั้งเอง


8.3.2 ปฏิบัติตามใบงานที่กำหนดให้


8.3.3 คอมพิวเตอร์ที่ใช้แข่งขัน รองรับระบบปฏิบัติการ Windows XP และเชื่อมต่อระบบเครือข่าย Internet



8.3.4 ใช้เวลาในการแข่งขัน 5 ชั่วโมง (รวมเวลารับประทานอาหารกลางวันภายในห้องแข่งขัน)


8.3.5 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด

8.4 เกณฑ์การให้คะแนน 100 คะแนน


8.4.1 การเชื่อมโยง ในหน้าเดียวกันตามที่กำหนดได้ถูกต้อง

10 คะแนน



8.4.2 การเชื่อมโยง ไปหน้า Web Page ที่กำหนดได้ถูกต้อง

10 คะแนน


8.4.3 การเชื่อมโยง ไป Home Page อื่น ๆ ที่กำหนดได้ถูกต้อง
10 คะแนน


8.4.4 การเชื่อมโยง ไป E-mail อื่น ๆ ที่กำหนดได้ถูกต้อง

10 คะแนน


8.4.5 แทรกรูปภาพตามที่กำหนดได้ถูกต้อง



10 คะแนน


8.4.6 สร้างคอลัมภ์ตามที่กำหนดได้ถูกต้อง



10 คะแนน


8.4.7 สร้างเฟรมตามที่กำหนดได้ถูกต้อง



10 คะแนน


8.4.8 แทรกภาพเคลื่อนไหวตามที่กำหนดได้ถูกต้อง


10 คะแนน


8.4.9 ความคิดสร้างสรรค์





10 คะแนน


8.4.10 ความสวยงาม เหมาะสม ถูกต้อง



10 คะแนน

8.5 เกณฑ์การตัดสิน



คะแนนร้อยละ 80 – 100 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง



คะแนนร้อยละ 70 – 79 ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน


คะแนนร้อยละ 60 – 69 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง

ได้คะแนนต่ำกว่าร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตรเว้นแต่กรรมการมีความเห็นเป็นอย่างอื่น
8.6 คณะกรรมการการแข่งขัน

คุณสมบัติกรรมการ


8.6.1 กรรมการเป็นผู้ทรงคุณวุฒิ หรือ มีความชำนาญและเชี่ยวชาญเฉพาะด้าน
8.6.2 กรรมการควบคุมการแข่งขัน


8.6.3 กรรมการตัดสินกิจกรรม


8.6.4 จำนวนกรรมการ ข้อ 8.6.2 และ 8.6.3  ให้พิจารณาตามความเหมาะสม
ข้อควรคำนึง


-  กรรมการต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน


-  กรรมการที่มาจากครูผู้สอน ควรแต่งตั้งให้ตัดสินในระดับชั้นที่ทำการสอน


-  กรรมการควรมีที่มาจาก สำนักงานเขตพื้นการศึกษาอื่น อย่างหลากหลาย


-  กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียนที่ชนะในลำดับที่ 1 – 3


สถานที่แข่งขัน


ควรเป็นสถานที่ที่เหมาะสมกับการแข่งขัน 
8.7 การเข้าแข่งขันระดับชาติ 
8.7.1 ทีมที่ได้คะแนนสูงสุด 3 ลำดับแรกจากการแข่งขันระดับภาคจะได้เป็นตัวแทนเข้าแข่งขัน
ในระดับชาติ
8.7.2 ในกรณีที่มีทีมในลำดับสูงสุดเกินกว่า 3 ทีม ให้พิจารณาลำดับที่ตามลำดับข้อของการ
ให้คะแนน เช่นมีผู้ที่ได้คะแนนข้อที่ 1 เท่ากันให้ดูคะแนนข้อที่ 2 ทีมใดได้คะแนนข้อที่ 2 มากกว่าถือเป็นผู้ชนะแต่ถ้าข้อที่ 2 เท่ากัน ให้ดูคะแนนในลำดับถัดไป กรณีคะแนนเท่ากันทุกข้อให้ใช้วิธีจับฉลาก

ข้อเสนอแนะเพื่อการพิจารณา


เห็นควรมีการต่อยอดในระดับชาติ โดยการจัดค่ายพัฒนา

9. การแข่งขันการสร้าง Webpage ด้วยชุดพัฒนาเว็บสำเร็จรูปประเภท CMS


9.1 คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน
9.1.1 นักเรียนประถมศึกษาปีที่ 4-6
9.1.2 นักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 1-3
9.1.3 นักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 4-6

9.2 ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน


9.2.1 แข่งขันเป็นทีม ๆ ละ 3 คน 


9.2.2 จำนวนผู้เข้าแข่งขัน



9.2.2.1 นักเรียนประถมศึกษาปีที่ 4-6 จำนวน  1  ทีม

9.2.2.2 นักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 1-3 จำนวน   1  ทีม
9.2.2.3 นักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 4-6 จำนวน  1  ทีม

9.3 วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน


9.3.1 ใช้ชุดพัฒนาเว็บสำเร็จรูปประเภท CMS เช่น Joomla, Mambo, postnuke และอื่น ๆ โดย
ผู้แข่งขันนำโปรแกรมมาติดตั้งเอง


9.3.2 ปฏิบัติตามใบงานที่กำหนดให้
9.3.3 คอมพิวเตอร์ที่ใช้แข่งขัน รองรับระบบปฏิบัติการ Windows XP และเชื่อมต่อระบบ
เครือข่าย Internet



9.3.4 ใช้เวลาในการแข่งขัน 5 ชั่วโมง (รวมเวลารับประทานอาหารกลางวันภายในห้องแข่งขัน)


9.3.4 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด

9.4 เกณฑ์การให้คะแนน 100 คะแนน


9.4.1 ระบบสมาชิกทำงานได้ถูกต้องสมบูรณ์


10 คะแนน



9.4.2 ระบบแจ้งข่าวสมาชิกทำงานได้ถูกต้องสมบูรณ์

10 คะแนน


9.4.3 ระบบเนื้อหาข่าว(Content) ทำงานได้ถูกต้องสมบูรณ์ 

10 คะแนน


9.4.4 ระบบเว็บบอร์ดหรือเว็บฟอร์รัมทำงานได้ถูกต้องสมบูรณ์
10 คะแนน


9.4.5 ระบบเว็บลิงค์ทำงานได้ถูกต้องสมบูรณ์


10 คะแนน


9.4.6 ระบบดาวน์โหลดทำงานได้ถูกต้องสมบูรณ์


10 คะแนน


9.4.7 ระบบปฏิทินงานทำงานได้ถูกต้องสมบูรณ์


10 คะแนน


9.4.8 ระบบดึงข่าว Feed display ทำงานได้ถูกต้องสมบูรณ์

10 คะแนน


9.4.9 ระบบสถิติผู้เข้าชมเว็บทำงานได้ถูกต้องสมบูรณ์

10 คะแนน


9.4.10 ระบบ Theme มีความสวยงามและเหมาะสม


10 คะแนน

9.5 เกณฑ์การตัดสิน



คะแนนร้อยละ 80 – 100 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง



คะแนนร้อยละ 70 – 79 ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน


คะแนนร้อยละ 60 – 69 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง

ได้คะแนนต่ำกว่าร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตรเว้นแต่กรรมการมีความเห็นเป็นอย่างอื่น
9.6 คณะกรรมการการแข่งขัน

คุณสมบัติกรรมการ


9.6.1กรรมการเป็นผู้ทรงคุณวุฒิ หรือ มีความชำนาญและเชี่ยวชาญเฉพาะด้าน 
9.6.2 กรรมการควบคุมการแข่งขัน


9.6.3 กรรมการตัดสินกิจกรรม


9.6.4 จำนวนกรรมการ ข้อ 9.6.2 และ 9.6.3  ให้พิจารณาตามความเหมาะสม
ข้อควรคำนึง


-  กรรมการต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน


-  กรรมการที่มาจากครูผู้สอน ควรแต่งตั้งให้ตัดสินในระดับชั้นที่ทำการสอน


-  กรรมการควรมีที่มาจาก สำนักงานเขตพื้นการศึกษาอื่น อย่างหลากหลาย


-  กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียนที่ชนะในลำดับที่ 1 – 3


สถานที่แข่งขัน


ควรเป็นสถานที่ที่เหมาะสมกับการแข่งขัน
9.7 การเข้าแข่งขันระดับชาติ 
9.7.1 ทีมที่ได้คะแนนสูงสุด 3 ลำดับแรกจากการแข่งขันระดับภาคจะได้เป็นตัวแทนเข้าแข่งขัน
ในระดับชาติ
9.7.2 ในกรณีที่มีทีมในลำดับสูงสุดเกินกว่า 3 ทีม ให้พิจารณาลำดับที่ตามลำดับข้อของการ
ให้คะแนน เช่นมีผู้ที่ได้คะแนนข้อที่ 1 เท่ากันให้ดูคะแนนข้อที่ 2 ทีมใดได้คะแนนข้อที่ 2 มากกว่าถือเป็นผู้ชนะแต่ถ้าข้อที่ 2 เท่ากัน ให้ดูคะแนนในลำดับถัดไป กรณีคะแนนเท่ากันทุกข้อให้ใช้วิธีจับฉลาก

ข้อเสนอแนะเพื่อการพิจารณา


เห็นควรมีการต่อยอดในระดับชาติ โดยการจัดค่ายพัฒนา
10. การแข่งขันหุ่นยนต์วิ่งเร็ว
10.1 คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน
10.1.1 นักเรียนประถมศึกษาปีที่ 4-6
10.1.2 นักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 1-3
10.1.3 นักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 4-6

10.2 ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน

        
10.2.1 แข่งขันเป็นทีม ๆ ละ 3 คน 
10.2.2 จำนวนผู้เข้าเข่งขัน  

10.2.2.1 นักเรียนประถมศึกษาปีที่ 4-6 จำนวน  1  ทีม



10.2.2.2 นักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 1-3 จำนวน  1  ทีม

10.2.2.3 นักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 4-6 จำนวน  1  ทีม

10.3 คุณสมบัติของหุ่นยนต์ที่แข่งขัน 

10.3.1 การทำงานของหุ่นยนต์กำหนดให้ใช้มอเตอร์ชนิดใดก็ได้เพียง 1 ตัว พร้อมกับแบตเตอรี่
ขนาด AA  1.5 v. จำนวน 2 ก้อน 

10.3.2 หุ่นยนต์ต้องมีความยาวไม่เกิน 30 ซม. กว้างไม่เกิน 15 ซม.และสูงไม่เกิน 18 ซม. มีน้ำหนัก
รวมแบตเตอรี่ไม่เกิน 500 กรัม
10.3.3 การเคลื่อนที่ของหุ่นยนต์จะต้องเคลื่อนไหวเสมือนกับการเดิน  ขาของหุ่นยนต์จะต้อง
สามารถยกขึ้นสูงจากพื้นได้และห้ามใส่ล้อเพื่อช่วยในการทำงานของหุ่นยนต์
10.3.4 ไม่อนุญาตให้เปลี่ยนแปลงขนาด รูปร่างของหุ่นยนต์ในระหว่างการแข่งขัน 

10.4 รายละเอียด ข้อกำหนดสนามแข่งขัน
10.4.1 สนามมีลักษณะเป็นช่องวิ่งโดยมีความยาว 2 เมตร จะมีพื้นที่สำหรับจุดสตาร์ทยาว 40 ซม.
10.4.2 มีช่องวิ่ง 4 - 6 ช่อง ตามที่กรรมการจัดสร้างสนามกำหนด ความกว้างของช่องวิ่ง 15 ซม.
10.4.3 เส้นชัยจะอยู่ตรงปลายสนามลักษณะเป็นแผงกั้น 

10.4.4 ดูรายละเอียดได้จาก FOOR PLAN LAYOUT 
10.5 กฎกติกาการแข่งขัน
10.5.1 หุ่นยนต์ที่เร็วที่สุด ใช้เวลาน้อยสุดในการถึงเส้นชัยจะเป็นผู้ชนะ 

10.5.2 เมื่อเริ่มการแข่งขัน ห้ามแตะ หรือจับต้องหุ่นยนต์จนกว่าเกมจะยุติ 

10.5.3 เวลาที่ใช้ในการแข่งขัน 1 นาที หุ่นยนต์ที่ไม่ทำงานหรือใช้เวลามากกว่า 1 นาที ถือว่าตกรอบไม่มีสิทธิ์   เข้าแข่งขันในรอบที่ 2 

10.5.4 การแข่งขันในรอบที่ 2 ให้ทำการแข่งขัน 2 ใน 3 และสามารถขอรีไทร์ได้ ไม่เกิน     3 นาที

       10.6 เกณฑ์การตัดสิน


10.6.1 ทีมที่ชนะเลิศ ได้รางวัลระดับเหรียญทอง


10.6.2 ทีมรองชนะเลิศอันดับ 1 ได้รางวัลระดับเหรียญเงิน


10.6.3 ทีมรองชนะเลิศอันดับ 2 ได้รางวัลระดับเหรียญทองแดง


10.6.4 ทีมที่เข้าแข่งขันทุกทีมจะได้รับเกียรติบัตร ยกเว้นคณะกรรมการตัดสินจะมีความเห็นเป็นอย่างอื่น

       10.7 คณะกรรมการการแข่งขัน


10.7.1กรรมการเป็นผู้ทรงคุณวุฒิ หรือ มีความชำนาญและเชี่ยวชาญเฉพาะด้าน 
10.7.2 กรรมการควบคุมการแข่งขัน


10.7.3 กรรมการตัดสินกิจกรรม


10.7.4 จำนวนกรรมการ ข้อ 10.6.2 และ10.6.3  ให้พิจารณาตามความเหมาะสม
ตัวอย่างหุ่นยนต์นักเรียนสามารถออกแบบให้มีขาเพิ่มเป็น 6 หรือ 8 ขาได้ตามจินตนาการ
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ตัวอย่างสนามแข่งขันหุ่นยนต์วิ่งเร็ว  
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11. การแข่งขันหุ่นยนต์สำรวจดาวนพเคราะห์

11.1 คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน

        - นักเรียนมัธยมศึกษาปีที 1-6

11.2 ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน

         11.2.1 แข่งขันเป็นทีม ๆ ละ 3 คน 

            11.2.2 จำนวนผู้เข้าเข่งขัน  นักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 1- 6  จำนวน 1  ทีม

11.3 รายละเอียดข้อกำหนดของหุ่นยนต์ : 

หุ่นยนต์สำรวจดาวนพเคราะห์ในเกมการแข่งขันจะเป็นเรื่องที่ต้องใช้ความคิดในการประดิษฐ์และออกแบบระบบการหนีบจับที่เปลี่ยนแปลงได้อย่างคล่องตัว  โดยสมมุติให้หุ่นยนต์เก็บวัตถุจากดาวเคราะห์ที่ไปสำรวจเพื่อนำกลับมา โดยใช้ลูกปิงปองแทนวัตถุที่สำรวจพบ หุ่นยนต์ต้องเก็บลูกปิงปองขึ้นมาแล้วลำเลียงไปใส่กระบะที่กำหนด ใครเก็บลูกปิงปองได้มากกว่าจะเป็นผู้ชนะ
รายละเอียดหุ่นยนต์
11.3.1 หุ่นยนต์ต้องมีความยาวไม่เกิน 300 มม. กว้างไม่เกิน 200 มม. สูงไม่เกิน 240 มม. 
น้ำหนักไม่เกิน 1.5 กิโลกรัม (รวมแบตเตอรี่)

11.3.2 หุ่นยนต์ที่แข่งขันให้ใช้มอเตอร์เกียร์ได้ไม่เกิน 4 ตัว การเคลื่อนที่ของหุ่นยนต์จะต้องเคลื่อนไหวเสมือนการก้าวเดิน ลักษณะของการหนีบจับ ไม่จำกัดขนาดตัวหนีบจับ และจำนวนในการเก็บแต่ไม่อนุญาตให้เสียบ ขุด ตัก หรือ กวาด
11.3.3 หุ่นยนต์จะต้องบังคับโดยมีรีโมทคอนโทรลแบบมีสายเท่านั้น  (สามารถประดิษฐ์
ได้เองหรือรีโมทคอนโทรลสำเร็จ) สายเคเบิลรีโมทต้องติดตั้งอยู่สูงจากพื้น 240 มม. และไม่สัมผัสพื้นสนามเวลาแข่งขัน
11.3.4 แบตเตอรี่ที่ใช้ในการแข่งขัน ต้องเป็นแบตเตอรี่ ขนาด AA 1.5 V จำนวนไม่เกิน 4 ก้อน11.4 กติกาการแข่งขัน : 


11.4.1 บรรจุลูกปิงปองไว้ในภาชนะทรงกลม จำนวน 2 สีๆละ 20 ลูก เมื่อเริ่มการแข่งขันกรรมการสนามจะปล่อยลูกปิงปองทั้งสองสีให้กระจายอยู่ทั่วสนาม หุ่นยนต์จะถูกนำไปวางยังจุดสตาร์ท  จากนั้นกรรมการจะเริ่มจับเวลาการแข่งขันโดยใช้เวลา 2 นาที เมื่อหมดเวลาการแข่งขันจะตัดสินโดย นับจำนวนของลูกปิงปองที่อยู่ในกระบะสำหรับใส่ลูกปิงปอง  ทีมใดมีคะแนนสูงสุดจะเป็นผู้ชนะ
การคิดคะแนน (จะนับเฉพาะลูกปิงปองที่อยู่ในกระบะสำหรับใส่ลูกปิงปองเท่านั้น)โดยมีรายละเอียดดังนี้
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ลูกปิงปอง สีขาว  +10 คะแนน     
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ลูกปิงปอง สีส้ม    - 10 คะแนน
11.4.2 ในกรณีที่หุ่นยนต์เกิดการขัดข้องในระหว่างแข่งขัน กรรมการอนุญาตให้ยกออกมาซ่อมได้และเมื่อซ่อมเสร็จยกมาวางไว้ยังจุดสตาร์ท เริ่มการแข่งขันใหม่โดยไม่ต่อเวลา (ลูกปิงปองที่ยังอยู่บนตัวหุ่นยนต์สามารถนำออกขณะซ่อมและบรรจุไว้ที่เดิมเมื่อมาเริ่มต้นที่จุดสตาร์ท)
11.4.3 สำหรับการกระทำอื่นที่ไม่ระบุไว้ในกติกา กรรมการตัดสินจะเป็นผู้พิจารณา       ชี้ขาด และถือว่าการตัดสินใดของกรรมการเป็นที่สิ้นสุด
11.5 เกณฑ์การตัดสิน



คะแนนร้อยละ 80 – 100 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง



คะแนนร้อยละ 70 – 79 ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน


คะแนนร้อยละ 60 – 69 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง

ได้คะแนนต่ำกว่าร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตรเว้นแต่กรรมการมีความเห็นเป็นอย่างอื่น
11. 6. คณะกรรมการการแข่งขัน

คุณสมบัติกรรมการ


11.6.1กรรมการเป็นผู้ทรงคุณวุฒิ หรือ มีความชำนาญและเชี่ยวชาญเฉพาะด้าน 
11.6.2 กรรมการควบคุมการแข่งขัน


11.6.3 กรรมการตัดสินกิจกรรม


11.6.4 จำนวนกรรมการ ข้อ 10.6.2 และ10.6.3  ให้พิจารณาตามความเหมาะสม
ข้อควรคำนึง


-  กรรมการต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน


-  กรรมการที่มาจากครูผู้สอน ควรแต่งตั้งให้ตัดสินในระดับชั้นที่ทำการสอน


-  กรรมการควรมีที่มาจาก สำนักงานเขตพื้นการศึกษาอื่น อย่างหลากหลาย


-  กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียนที่ชนะในลำดับที่ 1 – 3


สถานที่แข่งขัน


ควรเป็นสถานที่ที่เหมาะสมกับการแข่งขัน
(ภาพสนามจำลองหุ่นยนต์สำรวจดาวนพเคราะห์)
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รายละเอียดข้อกำหนดสนามแข่งขัน

1. รายละเอียดสนาม ดูตามแผนผังสนาม
2. สนามที่ใช้ในการแข่งขันเป็นสนามไม้อัด มีความยาว 2.40 เมตร กว้าง 1.20 เมตร มีเส้นแบ่งเขตแดนตรงกลางสนาม และมีขอบสูง 10 ซม. โดยรอบ วางราบกับพื้น หรือหากยกสูงจากพื้นไม่ควรเกิน 30 ซม. พื้นสนามไม่มีการกรุด้วยวัสดุใดๆ เส้นในสนามใช้เทปพันสายไฟสีต่างๆ ติดเพื่อบอกอาณาเขต หรือใช้ Sticker เขียนเป็นคำอธิบาย (สนามถูกใช้เพื่อการแข่งขันพร้อมกัน 2 ทีม)
3. มีกระบะสำหรับใส่ลูกปิงปองสีขาวและสีส้ม อย่างละ 4 ลูก วางอยู่กลางสนามตามแผนผัง ขนาด 15 ซม. x 15 ซม. สูง 2 ซม. และมีกระบะสำหรับให้หุ่นยนต์นำลูกปิงปองไปเก็บขณะแข่งขัน อยู่ด้านบนของสนามตามแผนผัง ขนาด 15 ซม. x 15 ซม. สูง 4 ซม 
4. ด้านบนของสนามมีพื้นที่วางกระป๋องกว้าง 15 ซม. ยาวตลอดสนามต่อจากกระบะเก็บลูกปิงปอง วางกระป๋องกาแฟเปล่า สีขาว และสีดำ อย่างละ 2 กระป๋อง (กระป๋องเนสกาแฟ หรือเบอร์ดี้ พันทับด้วยเทปพันสายไฟสีขาวและสีดำ) 

5. ด้านล่างมีจุดสตาร์ทขนาด 30 x 30 ซม. ตามแผนผัง
6. ด้านข้างจุดสตาร์ทมีเขตสำหรับวางกระป๋องสีขาวและสีดำ กว้าง 15 ซม. ยาว 45 ซม. ตามแผนผัง

12. การแข่งขันหุ่นยนต์ไตรกีฬา

12.1 คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน

         - นักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 1-6

12.2 ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน

        12.2.1 แข่งขันเป็นทีม ๆ ละ 3 คน 

         12.2.2 จำนวนผู้เข้าเข่งขัน  นักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 1-6 จำนวน   1  ทีม

12.3 รายละเอียดข้อกำหนดของหุ่นยนต์ : หุ่นยนต์ไตรกีฬา
เป็นการแข่งขันความสามัคคีของทีม ซึ่งประกอบด้วยหุ่นยนต์ 3 ตัว ลงแข่งขันในกีฬา 3 ชนิด คือหุ่นยนต์วิ่งเร็ว หุ่นยนต์ปีนบันได และหุ่นยนต์ไต่ราว ทีมใดทำได้ครบ 3 อย่างถูกต้องจะเป็นผู้ชนะ โดยเริ่มจากวิ่งเร็ว ต่อด้วยปีนบันไดและจบลงที่การไต่ราว  โดยมีรายละเอียดของหุ่นยนต์ ดังนี้


12.3.1 ขนาดของหุ่นยนต์ยาวไม่เกิน 300 ม.ม. กว้างไม่เกิน 185ม.ม. สูงไม่เกิน180ม.ม.


12.3.2 การทำงานของหุ่นยนต์กำหนดให้ใช้มอเตอร์เกียร์เพียง 1 ชุด ต่อหุ่นยนต์ 1 ตัว และใช้แบตเตอรี่ ขนาด  AA ได้เพียง 2 ก้อน 


12.3.3 หุ่นยนต์แต่ละตัวมีน้ำหนัก ไม่เกิน500 กรัม (รวมแบตเตอรี่)


12.3.4 การทำงานของหุ่นยนต์ ห้ามใช้ล้อในการเคลื่อนที่ ต้องเป็นการเคลื่อนเสมือนการก้าวเอื้อม (Rotate like a wheel) 


12.3.5 หุ่นยนต์แต่ละตัวต้องมีแถบแม่เหล็กสำหรับติดธง (ลักษณะด้ามธงทำด้วยตะปูโลหะจัดเตรียมโดยกรรมการสนาม)
12.4 กติกาการแข่งขัน : 


12.4.1 ผู้แข่งขันประกอบด้วย นักเรียน 3 คน และหุ่นยนต์ที่ใช้ทำการแข่งขันในกติกานี้ 
มี 3 ประเภท คือ 

หุ่นยนต์ตัวที่ 1 (หุ่นยนต์สำหรับการวิ่งเร็ว) SHORT DISTANCE RUNNING ROBOT ออกจากจุด start โดยมีธงประจำทีม ปักอยู่ที่ตัวหุ่นยนต์ เมื่อถึงจุดเส้นชัยของหุ่นยนต์ตัวที่ 1 (จุดสตาร์ทของหุ่นยนต์ตัวที่2) ผู้เข้าแข่งขันจะต้องดึงธงจากหุ่นยนต์ตัวที่ 1 ไปปักไว้ยังหุ่นยนต์ตัวที่ 2 จึงเริ่มออกสตาร์ท
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หุ่นยนต์ตัวที่ 2    (หุ่นยนต์สำหรับปีนบันได) LADDER CLIMBING ROBOT เมื่อหุ่นยนต์ตัวที่ 2 ปีนบันได ไปยังจุดเส้นชัย (จุดสตาร์ทของหุ่นยนต์ตัวที่3) ผู้เข้าแข่งขันจะต้องดึงธงจากหุ่นยนต์ตัวที่ 2ไปปักไว้ยังหุ่นยนต์ตัวที่ 3 จึงเริ่มออกสตาร์ท (หุ่นยนต์จะไต่บันไดโดยตัวหุ่นอยู่ด้านนอกจนถึงจุดที่กำหนด)
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หุ่นยนต์ตัวที่ 3    เป็นหุ่นยนต์ชนิดไต่ราว (ROD CLIMBING ROBOT) เมื่อหุ่นยนต์ตัวที่ 3 ไต่ราว ไปถึงยังเส้นชัย การแข่งขันถือเป็นอันสิ้นสุด 
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12.5 เกณฑ์การตัดสิน


12.5.1 ทีมที่ชนะเลิศ ได้รางวัลระดับเหรียญทอง


12.5.2 ทีมรองชนะเลิศอันดับ 1 ได้รางวัลระดับเหรียญเงิน


12.5.3 ทีมรองชนะเลิศอันดับ 2 ได้รางวัลระดับเหรียญทองแดง


12.5.4 ทีมที่เข้าแข่งขันทุกทีมจะได้รับเกียรติบัตร ยกเว้นคณะกรรมการตัดสินจะมีความเห็นเป็นอย่างอื่น

12.6 คณะกรรมการการแข่งขัน

คุณสมบัติกรรมการ


12.6.1 กรรมการเป็นผู้ทรงคุณวุฒิ หรือ มีความชำนาญและเชี่ยวชาญเฉพาะด้าน 
12.6.2 กรรมการควบคุมการแข่งขัน


12.6.3 กรรมการตัดสินกิจกรรม


12.6.4 จำนวนกรรมการ ข้อ 10.6.2 และ10.6.3  ให้พิจารณาตามความเหมาะสม
ข้อควรคำนึง


-  กรรมการต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน


-  กรรมการที่มาจากครูผู้สอน ควรแต่งตั้งให้ตัดสินในระดับชั้นที่ทำการสอน


-  กรรมการควรมีที่มาจาก สำนักงานเขตพื้นการศึกษาอื่น อย่างหลากหลาย


-  กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียนที่ชนะในลำดับที่ 1 – 3


สถานที่แข่งขัน


ควรเป็นสถานที่ที่เหมาะสมกับการแข่งขัน
ข้อกำหนดเพิ่มเติมสำหรับการแข่งขันหุ่นยนต์ทุกประเภท
การแบ่งสายการแข่งขันหุ่นยนต์
การแบ่งสายการแข่งขันทุกกติกา จะมีการจับฉลากในวันที่คณะกรรมการกำหนด โดยผู้เข้าแข่งขันทุกคนทุกทีม ทุกประเภท ทุกระดับจะต้องมารายงานตัวและปฐมนิเทศเพื่อรับฟังกติกาการแข่งขัน ข้อตกลงร่วมกัน และให้ส่งตัวแทนมาจับฉลากแบ่งสายการแข่งขันตามเวลาที่กำหนด  
 ลักษณะการแข่งขันของหุ่นยนต์ทุกประเภท
             - ทุกทีมที่ส่งทีมเข้าร่วมแข่งขันมีเวลาในการพัฒนาหุ่นยนต์และซ้อมในสนามจริงได้ประมาณ 3 ชั่วโมง 
             - หุ่นยนต์ทุกตัวควรประกอบเสร็จเป็นที่เรียบร้อยก่อนถึงสนามแข่งขัน
             - เวลาในการเตรียมความพร้อมของหุ่นยนต์ 2 นาที
             -   การแข่งขันขึ้นอยู่กับจำนวนทีมและความเหมาะสมของเวลา
             -   ในการแข่งขันรอบ 8 ทีมสุดท้าย (รอบก่อนรองชนะเลิศ) จับฉลากประกบคู่แข่งขันแบบแพ้คัดออก   ในกรณีที่น้อยกว่า 8 ทีมให้จัดการแข่งขันแบบพบกันหมด
              - แต่ละทีมสามารถตกแต่งหุ่นยนต์ของทีมตนเองได้ อาทิเช่น ใช้ธงโรงเรียน ป้ายชื่อโรงเรียนและอื่นๆ  ตามความ สวยงาม
คณะกรรมการ
· กรรมการผู้ตัดสินเป็นผู้มีอำนาจเด็ดขาดในระหว่างการแข่งขัน การตัดสินใจของคณะกรรมการสามารถเปลี่ยนแปลงได้ แม้ว่ากรรมการจะได้ดูวิดีโอระหว่างการแข่งขันอีกครั้ง การตัดสินใหม่ต้องอยู่ในดุลยพินิจของกรรมการ
· ทีมที่ถูกกรรมการตัดสินให้หมดสิทธิแข่งขัน ทีมต้องนำหุ่นยนต์ออกจากการแข่งในนัดนั้น ๆ ทันที และจะไม่ได้รับคะแนนในนัดนั้น
· คณะกรรมการมีสิทธิเพิกถอนสิทธิในการเข้าแข่งขันรอบนั้นๆ ของทีมหากพบการฝ่าฝืนกฎใดๆ 
· ห้ามไม่ให้ใช้เครื่องมือสื่อสารและวิธีการสื่อสารใด ๆในขณะดำเนินการแข่งขัน บุคคลภายนอกที่ไม่ได้เป็นส่วนหนึ่งในการแข่งขันไม่ได้รับอนุญาตให้พูดคุยหรือสื่อสารกับผู้แข่งขัน ทีมที่ฝ่าฝืนกฎนี้จะถูกตัดสินให้หมดสิทธิในการแข่งและต้องออกจากการแข่งขันทันที ถ้ามีความจำเป็นต้องสื่อสารกันคณะกรรมการจะอนุญาตให้ผู้แข่งขันสื่อสารกับผู้อื่นได้ภายใต้การควบคุมของเจ้าหน้าที่ประจำการแข่ง
· หากการแข่งขันเกิดความล่าช้าเนื่องมาจากความไม่พร้อมของสนามหรืออุปกรณ์ประกอบสนาม หรือไม่สามารถตัดสินคะแนนได้ กรรมการผู้ตัดสินอาจสั่งให้ทำการแข่งใหม่โดยที่ผู้แข่งขันไม่สามารถปฏิเสธได้ ถ้าผู้แข่งขันเชื่อว่าสนามแข่งหรืออุปกรณ์ในการแข่งขันส่งผลต่อคะแนนที่ได้    ก็สามารถแสดงความเห็นและขอแข่งใหม่ได้ กรรมการจะเป็นผู้ตัดสินว่าจะให้แข่งใหม่ได้หรือไม่ กรณีที่กรรมการอนุญาตให้แข่งใหม่  หากมีการแข่งใหม่เกิดขึ้นคะแนนของรอบใหม่จะเป็นคะแนนสุดท้ายที่นำมาคิดคำนวณ หากทีมมีความคิดเห็นหรือข้อโต้แย้ง ทีมจะต้องบอกกรรมการผู้ตัดสิน  ณ จุดนั้นทันที จากนั้นกรรมการจะเป็นผู้พิจารณาความสมเหตุสมผลของข้อคิดเห็นหรือข้อโต้แย้งนั้นๆ ข้อคิดเห็นใดๆ ที่นำเสนอภายหลังจบการแข่งขันจะไม่ได้รับความเห็นชอบหลังจากลงชื่อเรียบร้อยแล้ว หากมีข้อขัดแย้งหรือความเข้าใจผิดในกฎกติกา กรรมการผู้ตัดสินจะเป็นผู้ตัดสิน  ครั้งสุดท้าย
· หากมีสิ่งใดที่ไม่ได้กำหนดไว้ในกฎกติกาเกิดขึ้น คำตัดสินสุดท้ายจะประกาศโดยกรรมการผู้ตัดสินในการแข่งนั้นๆ กรรมการเป็นผู้มีอำนาจการตัดสินใจสูงสุดในการอธิบายและบังคับใช้กฎต่างๆ
อื่น ๆ 
- การกระทำใด ๆ ที่ไม่เหมาะสม ซึ่งไม่ได้ระบุไว้ในกติกา ให้คณะกรรมการมีอำนาจในการตัดสินขั้นสุดท้าย 

- ในกรณีที่มีการโต้แย้งเกิดขึ้น การตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นอันสิ้นสุด 
- คณะกรรมการจัดการแข่งขันจะเป็นผู้แจ้งการแก้ไขกติกาใด ๆ ที่อาจเกิดขึ้นภายหลัง
13. การแข่งขันการเขียนโปรแกรมด้วยภาษาคอมพิวเตอร์


13.1 คุณสมบัติผู้เข้าประกวด


- นักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 1- 6

13.2 ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน


13.2.1 แข่งขันเป็นทีม ๆ ละ 3 คน 


13.2.2 จำนวนผู้เข้าแข่งขัน นักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 1- 6 จำนวน 1 ทีม 

13.3 วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน


13.3.1 ใช้โปรแกรมสำหรับเขียนโปรแกรมด้วยภาษาคอมพิวเตอร์ ที่ผู้แข่งขันนำโปรแกรม    มาติดตั้งเองในวันแข่งขัน เช่น ภาษา C, ภาษา Java, ภาษา Python, ภาษา Ruby  หรือภาษา Perl เป็นต้น



13.3.2  ผู้เข้าแข่งขันจะได้รับ หัวข้อการแข่งขัน รวมทั้งเงื่อนไขให้ออกแบบ และอธิบายระบบการทำงานของโปรแกรม โดยใช้วิธีการต่าง ๆ เช่น Flowchart, Dataflow, UML อย่างใดอย่างหนึ่ง ก่อนการเขียนโปรแกรม จากคณะกรรมการ

13.3.3 การเขียนโปรแกรมจะต้องเป็นในแนวทางเดียวกับการออกแบบโปรแกรม

13.3.4 ผู้เข้าแข่งขันจะต้องส่ง เอกสารที่ใช้ในการออกแบบทั้งหมด รวมทั้งกระดาษทด, 

source code และ ระบบที่สำเร็จแล้ว ( binary )

13.3.5 คอมพิวเตอร์ที่ใช้แข่งขัน รองรับระบบปฏิบัติการ Windows XP และไม่เชื่อมต่อ
ระบบเครือข่าย Internet



13.3.6 ใช้เวลา 5 ชั่วโมง (รวมเวลารับประทานอาหารกลางวันในห้องแข่งขัน)
13.3.7 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด

13.4 เกณฑ์การให้คะแนน 100 คะแนน
13.4.1 การออกแบบอย่างมีระบบ 




30 คะแนน
13.4.2 การเขียนโปรแกรมในลักษณะโมดูล หรือ subroutine 
20 คะแนน
13.4.3 เทคนิคที่นำมาใช้ในการแก้ปัญหา 



20 คะแนน
13.4.4 ความถูกต้อง และ สมบูรณ์ของระบบ 


30 คะแนน
การออกแบบอย่างมีระบบ หมายถึง  การแสดงการวิเคราะห์ปัญหา และหนทางในการแก้ปัญหา โดยผู้แข่งขันจะต้องแสดงวิธีการแก้ปัญหาในลักษณะแผนผัง และ/หรือ คำอธิบาย อย่างย่อ เพื่อให้เข้าใจแนวทางการวิเคราะห์ปัญหา และ แนวทางในการแก้ปัญหา ซึ่งจะต้องนำไปใช้ในการพัฒนาโปรแกรมต่อไป
การเขียนโปรแกรมในลักษณะโมดูล หรือ subroutine หมายถึง การพัฒนาโปรแกรมที่มีความยืดหยุ่นสูงทำให้สามารถนำโปรแกรมที่พัฒนาไปใช้ซ้ำในการพัฒนาในโปรแกรมอื่น ๆ ได้อีก แต่การพัฒนาโปรแกรมในลักษณะนี้ผู้พัฒนาจะต้องมีความสามารถในการแยกโมดูลโดยขึ้นอยู่กับความเหมาะสมตามหน้าที่ หรือ ความสามารถในการทำงาน เป็นสำคัญ อีกทั้งจะต้องคำนึงถึงการ ส่งผ่านตัวแปร ที่เหมาะสมอีกด้วย       เช่น ในกรณีที่แยกโปรแกรมออกเป็น โปรแกรมย่อย แต่ยังคงใช้ตัวแปรที่เป็น Global ในการทำงาน ก็จะทำให้ความเป็นโมดูลขาดหายไป เป็นต้น อีกทั้งการเขียนโปรแกรมจะต้องมีความสอดคล้องกับการออกแบบ
เทคนิคในการใช้ในการแก้ปัญหา หมายถึง เทคนิคที่นำมาใช้ในการแก้ปัญหาในการทำงาน   ของโปรแกรมได้อย่างมีประสิทธิภาพ ในกรณีที่คณะกรรมการมีความเห็นไม่ตรงกันในเรื่องของเทคนิค จะใช้ประสิทธิภาพการทำงานของโปรแกรมเป็นเกณฑ์ตัดสิน โดยการจับเวลาการทำงานในสภาพแวดล้อมที่เท่ากัน
ความถูกต้อง และสมบูรณ์ของระบบ หมายถึง  โปรแกรมทำงานได้อย่างถูกต้อง และมีข้อผิดพลาดน้อยที่สุดหรือไม่มีเลย โดยจะต้องมีการทดสอบความถูกต้องของระบบโดยการป้อนข้อมูล ทดสอบ ทั้งในกรณีที่ข้อมูลที่ถูกต้องตามแบบ และ ข้อมูลที่ผิดพลาด   ระบบที่สมบูรณ์จะต้องทำงานได้

13.5 เกณฑ์การตัดสิน



คะแนนร้อยละ 80 – 100 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง



คะแนนร้อยละ 70 – 79 ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน



คะแนนร้อยละ 60 – 69 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง

ได้คะแนนต่ำกว่าร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตรเว้นแต่กรรมการมีความเห็นเป็นอย่างอื่น
13.6 คณะกรรมการการแข่งขัน

คุณสมบัติกรรมการ


12.6.1กรรมการเป็นผู้ทรงคุณวุฒิ หรือ มีความชำนาญและเชี่ยวชาญเฉพาะด้าน 
12.6.2 กรรมการควบคุมการแข่งขัน


12.6.3 กรรมการตัดสินกิจกรรม


12.6.4 จำนวนกรรมการ ข้อ 10.6.2 และ10.6.3  ให้พิจารณาตามความเหมาะสม
ข้อควรคำนึง


-  กรรมการต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน


-  กรรมการที่มาจากครูผู้สอน ควรแต่งตั้งให้ตัดสินในระดับชั้นที่ทำการสอน


-  กรรมการควรมีที่มาจาก สำนักงานเขตพื้นการศึกษาอื่น อย่างหลากหลาย


-  กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียนที่ชนะในลำดับที่ 1 – 3


สถานที่แข่งขัน


ควรเป็นสถานที่ที่เหมาะสมกับการแข่งขัน
13.7 การเข้าแข่งขันระดับชาติ 
13.7.1 ทีมที่ได้คะแนนสูงสุด 3 ลำดับแรกจากการแข่งขันระดับภาคจะได้เป็นตัวแทนเข้า
แข่งขันในระดับชาติ
13.7.2 ในกรณีที่มีทีมในลำดับสูงสุดเกินกว่า 3 ทีม ให้พิจารณาลำดับที่ตามลำดับข้อของการให้คะแนน เช่นมีผู้ที่ได้คะแนนข้อที่ 1 เท่ากันให้ดูคะแนนข้อที่ 2 ทีมใดได้คะแนนข้อที่ 2 มากกว่าถือเป็นผู้ชนะแต่ถ้าข้อที่ 2 เท่ากัน ให้ดูคะแนนในลำดับถัดไป กรณีคะแนนเท่ากันทุกข้อให้ใช้วิธีจับฉลาก

ข้อเสนอแนะเพื่อการพิจารณา


เห็นควรมีการต่อยอดในระดับชาติ โดยการจัดค่ายพัฒนา
