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หลักสูตรโรงเรียนประถมฐานบินกําแพงแสน 

ขอมูลทั่วไป 
โรงเรียนประถมฐานบินกําแพงแสน เปดสอนครั้งแรก ป พ.ศ. 2512  เนื่องดวยกองทัพอากาศยาย 

โรงเรียนการบินมาจากนครราชสีมา มาตั้งที่หมู 7 ตําบลกระตีบ อําเภอกําแพงแสน จังหวัดนครปฐม จึง 
ยายโรงเรียนประจํากองบินมาดวย  เพ่ือใหลูกหลหานทหารไดมีที่เรียนในบริเวณที่ตั้งของโรงเรียนการ 
บิน โดยแบงเนื้อท่ีให 52 ไร สรางอาคารเรียนและอาคารประกอบใหบางสวน คือสรางอาคารเรียนแบบ 
008 ดัดแปลงจํานวน 2 หลัง 24 หองเรียน โรงอาหารขนาดใหญ จํานวน 1 หลัง โรงจอดรถจักรยาน 
จํานวน 2 หลัง สวมขนาดใหญสําหรับนักเรียนชาย – หญิง จํานวน 1 หลัง 15 ที่นั่ง เมื่อสรางอาคารเรียน 
และอาคารประกอบเสร็จแลวจึงเปดสอนครั้งแรก เมื่อวันที่ 1 พฤษภาคม 2512 กองทัพอากาศไดมอบ 
อาคารเรียนและอาคารประกอบทั้งหมดใหกับองคการบริหารสวนจังหวัดนครปฐมเปนผูบริหาร 
การศึกษาตอไป  สําหรับครู-อาจารยสวนใหญยายติดตามสามีมาจากจังหวัดนครราชสีมา โรงเรียนเปด 
สอนตั้งแตชั้นประถมศึกษาปท่ี 1 ถึงชั้นประถมศึกษาปท่ี 7 ในป พ.ศ. 2516 องคการบริหารสวนจังหวัด 
นครปฐม มีนโยบายชวยเหลือผูปกครองจึงใหโรงเรียนเปดสอนชั้นเด็กเล็กขึ้นดวย ในครั้งแรกเปด 2 หอง 
ตอมาขยายเปน 4 หอง การเรียนการสอนดําเนินไปตามหลักสูตรของกระทรวงศึกษาธิการ สายการบังคับ 
บัญชาสมัยนั้นขึ้นอยูกับองคการบริหารสวนจังหวัดนครปฐม 

ในวันที่ 1 ตุลาคม 2523 ไดมีการโอนโรงเรียนประถมศึกษาทั่วประเทศจากองคการบริหารสวน 
จังหวัดไปสังกัดสํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ กระทรวงศึกษาธิการ เปดสอนตั้งแต 
ชั้นเด็กเล็ก ถึงชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ตั้งแตปการศึกษา 2536 เปนตนมา 

ในวันที่ 7 กรกฎาคม 2546 ไดเปล่ียนจากสังกัดสํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษา 
แหงชาติ  เปนสังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษา 
นครปฐม เขต 1 กระทรวงศึกษาธิการ เปดสอนตั้งแตชั้นอนุบาลปท่ี 1 ถึงชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 

วิสัยทัศนหลักสูตรสถานศึกษา 
โรงเรียนประถมฐานบินกําแพงแสนมุงพัฒนาผูเรียนทุกคน  ซ่ึงเปนกําลังของชาติใหเปนมนุษย 

ที่มีความสมดุลทั้งดานรางกาย  ความรู  คุณธรรม   มีจิตสํานึก ในความเปนพลเมืองไทยและเปนพลโลก 
ยึดมั่นในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตย อันมีพระมหากษัตริย ทรงเปนประมุข มีความรูและ 
ทักษะพื้นฐานรวมทั้งเจตคติที่จําเปนตอการศึกษาตอ  การประกอบอาชีพและการศึกษาตลอดชีวิต  เปน 
ผูนําการใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพื่อการเรียนรู ใหความสําคัญตอพลังงานและ 
ส่ิงแวดลอม  ผูเรียนเปนคนดี มีความสุข มีความรูความสามารถไดมาตรฐานในระดับสากล โดยมุงเนน 
ผูเรียนเปนสําคัญบนพื้นฐานความเช่ือวาทุกคนสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองไดเต็มตามศักยภาพ
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พันธกิจ
1.  จัดการเรียนการสอนใหนกัเรียนมคีุณภาพตามมาตรฐานการศึกษา 
2.  สงเสริมและสนับสนุนการใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารเพ่ือการเรียนรู 
3.  สงเสริม การอนุรักษพลังงานและส่ิงแวดลอม สรางความตระหนักและจิตสํานกึในการนําไปใช 

ในชีวติประจําวันไดอยางยั่งยืน 
4.  ปลูกฝงคุณธรรมจริยธรรม มีระเบียบวินัย สงเสริมความเปนประชาธิปไตย ที่มีพระมหากษตัริย 

เปนประมุข 
5.  จัดการเรียนการสอนเพื่อสรางเสริมสุขภาพและสุขนิสัยท่ีดใีหแกผูเรียนทั้งกายและใจ พรอมทั้ง 

เปนแบบอยางท่ีดีแกชุมชน 
หลักการ 
หลักสูตรแกนกลางการศกึษาขั้นพืน้ฐาน พ.ศ.2551 มีหลักการสําคัญดังนี้ 

1. เปนหลักสูตรสถานศึกษาเพื่อความเปนเอกภาพของชาติ มีจุดหมายและมาตรฐานการเรียนรู 
เปนเปาหมายสําหรับพัฒนานักเรียนใหมีความรู ทักษะ เจตคติ และคุณธรรมบนพื้นฐานของความเปน 
ไทยควบคูกับความเปนสากล 

2. เปนหลักสูตรสถานศึกษาเพื่อปวงชน ที่ประชาชนทุกคนมีโอกาสไดรับการศึกษาอยางเสมอ 
ภาคและมีคุณภาพ 

3. เปนหลักสูตรการศึกษาที่สนองการกระจายอํานาจ ใหสังคมมีสวนรวมในการจัดการศึกษาให 
สอดคลองกับสภาพและความตองการของทองถ่ิน 

4. เปนหลักสูตรที่มีโครงสรางยดืหยุนทั้งดานสาระการเรียนรู เวลาและการจดัการเรยีนรู 
5. เปนหลักสูตรสถานศึกษาที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ 
6. เปนหลักสูตรสถานศึกษาสําหรับการศึกษาในระบบ นอกระบบ และตามอัธยาศัย ครอบคลุม 

ทุกกลุมเปาหมาย สามารถเทียบโอนผลการเรียนรูและประสบการณ 

จุดหมาย 
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน มุงพัฒนาผูเรียนใหเปนคนดี มีปญญา มีความสุข มี 

ศักยภาพในการศึกษาตอและประกอบอาชีพ จึงกําหนดเปนจุดหมายเพื่อใหเกิดกับผูเรียน เมื่อจบ 
การศึกษาจากโรงเรียน ดังนี้ 

1. มีคุณธรรม จริยธรรมและคานิยมพึงประสงค เห็นคุณคาของตนเอง มีวินัยและปฏิบัติตนตาม 
หลักธรรมของพระพุทธศาสนาหรือศาสนาที่ตนนับถือ ยึดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

2. มีความรู ความสามารถในการส่ือสาร การคิด การแกปญหา การใชเทคโนโลยีและมีทักษะ 
ชีวิต 

3. มีสุขภาพกายและสุขภาพจิตทีด่ี มีสุขนิสัยและรักการออกกําลังกาย
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4. มีความรักชาติ มีจิตสํานึกในความเปนพลเมืองไทยและพลโลก ยึดมั่นในวิถีชีวิตและการ 
ปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริยทรงเปนประมุข 

5. มีจิตสํานึกในการอนุรักษวัฒนธรรมและภูมิปญญาไทย การอนุรักษและพัฒนาส่ิงแวดลอม มี 
จิตสาธารณะที่มุงทําประโยชนและสรางส่ิงที่ดีงามในสังคมและอยูรวมกันในสังคมอยางมีความสุข 

สมรรถนะสําคัญของผูเรียน 
หลักสูตรแกนกลางการศกึษาขั้นพืน้ฐาน มุงใหผูเรียนใหมีคุณภาพตามมาตรฐานการเรียนรู ซึ่ง 

การพัฒนาผูเรียนใหบรรลุมาตรฐานการเรียนรูที่กําหนดนัน้ จะชวยใหผูเรียนเกิดสมรรถนะสําคญั 5 
ประการ ดังนี้ 

1.  ความสามารถในการสื่อสาร เปนความสามารถในการับและสงสาร มีวัฒนธรรมในการใช 
ภาษาถายทอดความคิด ความรูความเขาใจ ความรูสึกและทัศนะของตนเองเพื่อแลกเปล่ียนขอมูลขาวสาร 
และประสบการณอันจะเปนประโยชนตอการพัฒนาตนเองและสังคม รวมทั้งการเจรจาตอรองเพื่อขจัด 
และลดปญหาความขัดแยงตางๆ การเลือกรับหรือไมรับขอมูลขาวสารดวยหลักเหตุผลและความถูกตอง 
ตลอดจนการเลือกใชวิธีการส่ือสาร ที่มีประสิทธิภาพโดยคํานึงถึงผลกระทบท่ีมีตอตนเองและสังคม 

2.  ความสามารถในการคิด เปนความสามารถในการคิดวิเคราะห  การคิดสังเคราะห  การคิด 
อยางสรางสรรค  การคิดอยางมีวิจารณญาณและการคิดเปนระบบ  เพ่ือนําไปสูการสรางองคความรูหรือ 
สารสนเทศเพ่ือการตัดสินใจเกี่ยวกับตนเองและสังคมไดอยางเหมาะสม 

3. ความสามารถในการแกปญหา เปนความสามารถในการแกปญหาและอุปสรรคตางๆ ที่เผชิญ 
ไดอยางถูกตองเหมาะสมบนพื้นฐานของหลักเหตุผล คุณธรรมและขอมูลสารสนเทศ เขาใจความ 
สัมพันธและการเปล่ียนแปลงของเหตุการณตางๆ ในสังคม แสวงหาความรู ประยกุตความรูมาใชใน 
การปองกันและแกไขปญหาและมีการตัดสินใจที่มีประสิทธิภาพ โดยคํานึงถึงผลกระทบที่เกิดขึ้นตอ 
ตนเอง สังคมและส่ิงแวดลอม 

4. ความสามารถในการใชทักษะชีวิต เปนความสามารถในการนํากระบวนการตางๆ ไปใชใน 
การดําเนินชีวิตประจําวัน การเรียนรูดวยตนเอง การเรียนรูอยางตอเนื่อง การทํางาน และการอยูรวมกัน 
ในสังคมดวยการสรางเสริมความสัมพันธอันดีระหวางบุคคล การจัดการปญหาและความขัดแยงตางๆ 
อยางเหมาะสม   การปรับตัวใหทันกับการเปล่ียนแปลงของสังคม    และสภาพแวดลอมและการรูจัก 
หลีกเล่ียงพฤติกรรมไมพึงประสงคที่สงผลกระทบตอตนเองและผูอ่ืน 

5. ความสามารถในการใชเทคโนโลยี เปนความสามารถในการเลือกและใชเทคโนโลยีดานตางๆ 
และมีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี เพ่ือการพัฒนาตนเองและสังคม ในดานการเรียนรู การส่ือสาร 
การทํางาน การแกปญหาอยางสรางสรรค ถูกตอง เหมาะสม และมีคุณธรรม
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คุณลักษณะอนัพึงประสงค 
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน มุงพัฒนาผูเรียนใหมีคุณลักษณะอันพึงประสงค เพือ่ให 

สามารถอยูรวมกับผูอ่ืนในสังคมไดอยางมีความสุข  ในฐานะเปนพลเมืองไทยและพลโลก ดังนี้ 
1. รักชาติ ศาสน กษตัริย 
2. ซ่ือสัตยสุจริต 
3. มีวินัย 
4. ใฝเรียนรู 
5. อยูอยางพอเพียง 
6. มุงม่ันในการทํางาน 
7. รักความเปนไทย 
8. มีจิตสาธารณะ
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โครงสรางหลกัสูตร โรงเรียนประถมฐานบนิกําแพงแสน 

เวลาเรียน 
ระดับประถมศึกษา กลุมสาระการเรียนรู/กิจกรรม 

ป.1  ป.2  ป.3  ป.4  ป.5  ป.6 
กลุมสาระการเรียนรูพืน้ฐาน 

ภาษาไทย  240  240  240  160  160  160 
คณิตศาสตร  200  200  200  160  160  160 
วิทยาศาสตร  80  80  80  80  80  80 
สังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม 
w ประวัติศาสตร 
w  ศาสนา ศีลธรรม  จริยธรรม 
w  หนาท่ีพลเมือง วัฒนธรรม และ 

การดําเนนิชีวิตในสังคม 
w  เศรษฐศาสตร 
w  ภูมิศาสตร 

120 
40 

80 

120 
40 

80 

120 
40 

80 

120 
40 

80 

120 
40 

80 

120 
40 

80 

สุขศึกษาและพลศึกษา  80  80  80  80  80  80 
ศิลปะ  80  80  80  80  80  80 
การงานอาชีพและเทคโนโลยี  40  40  40  80  80  80 
ภาษาตางประเทศ  40  40  40  80  80  80 

รวมเวลาเรียน (พื้นฐาน)  880  880  880  840  840  840 
*  กิจกรรมพัฒนาผูเรียน  120  120  120  120  120  120 
รายวิชาเพิ่มเติม 
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  -  -  -  40  40  40 

รวมเวลาเรียนทั้งหมด  1,000 ชั่วโมง/ป
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โครงสรางเวลาเรียนของโรงเรียนประถมฐานบนิกําแพงแสน 

ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 

รายวิชา/กิจกรรม  เวลาเรียน 
(ชม./ป) 

รายวิชาพ้ืนฐาน  880 

ท11101  ภาษาไทย 1  240 
ค11101  คณิตศาสตร 1  200 
ว11101  วิทยาศาสตร 1  80 
ส11101  สังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม 1  80 
ส11102  ประวัติศาสตร1  40 
พ11101  สุขศึกษาและพลศึกษา 1  80 
ศ11101  ศิลปะ 1  80 
ง11101  การงานอาชีพและเทคโนโลยี 1  40 
อ11101  ภาษาตางประเทศ(ภาษาอังกฤษพื้นฐาน)1  40 

กิจกรรมพัฒนาผูเรียน  120 
กิจกรรมแนะแนว1  40 
กิจกรรมนักเรียน1  70 

ลูกเสือ/ยุวกาชาด1  (30) 
ชมรม1  (40) 

*กิจกรรมนกัเรียนเพ่ือสังคมและสาธารณะประโยชน1  10 
รวมเวลาทั้งสิน้  1,000 

หมายเหตุ  * ผูเรียนปฏิบัติกิจกรรมเพ่ือสังคมและสาธารณะประโยชนในกิจกรรมลูกเสือและยุวกาชาด
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ชั้นประถมศึกษาปที่ 2 

รายวิชา/กิจกรรม  เวลาเรียน 
(ชม./ป) 

รายวิชาพ้ืนฐาน  880 

ท12101  ภาษาไทย 2  240 
ค12101  คณิตศาสตร2  200 
ว12101  วิทยาศาสตร 2  80 
ส12101  สังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม 2  80 
ส12102  ประวัติศาสตร  40 
พ12101  สุขศึกษาและพลศึกษา 2  80 
ศ12101  ศิลปะ 2  80 
ง12101  การงานอาชีพและเทคโนโลยี 2  40 
อ12101  ภาษาตางประเทศ(ภาษาอังกฤษพื้นฐาน)2  40 

กิจกรรมพัฒนาผูเรียน  120 
กิจกรรมแนะแนว  40 
กิจกรรมนักเรียน  70 

ลูกเสือ/ยุวกาชาด  (30) 
ชมรม  (40) 

*กิจกรรมนกัเรียนเพื่อสังคมและสาธารณะประโยชน2  10 
รวมเวลาทั้งสิน้  1,000 

หมายเหตุ  * ผูเรียนปฏิบัติกิจกรรมเพ่ือสังคมและสาธารณะประโยชนในกิจกรรมลูกเสือและยุวกาชาด
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ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 

รายวิชา/กิจกรรม  เวลาเรียน 
(ชม./ป) 

รายวิชาพ้ืนฐาน  880 

ท13101  ภาษาไทย 3  240 
ค13101  คณิตศาสตร3  200 
ว13101  วิทยาศาสตร 3  80 
ส13101  สังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม 3  80 
ส13102  ประวัติศาสตร 3  40 
พ13101  สุขศึกษาและพลศึกษา 3  80 
ศ13101  ศิลปะ 3  80 
ง13101  การงานอาชีพและเทคโนโลยี 3  40 
อ13101  ภาษาตางประเทศ(ภาษาอังกฤษพื้นฐาน)3  40 

กิจกรรมพัฒนาผูเรียน  120 
กิจกรรมแนะแนว 3  40 
กิจกรรมนักเรียน 3  70 

ลูกเสือ/ยุวกาชาด  3  (30) 
ชมรม 3  (40) 

*กิจกรรมนกัเรียนเพ่ือสังคมและสาธารณะประโยชน 3  10 
รวมเวลาทั้งสิน้  1,000 

หมายเหตุ  * ผูเรียนปฏิบัติกิจกรรมเพ่ือสังคมและสาธารณะประโยชนในกิจกรรมลูกเสือและยุวกาชาด
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ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 

รายวิชา/กิจกรรม  เวลาเรียน 
(ชม./ป) 

รายวิชาพ้ืนฐาน  840 

ท14101  ภาษาไทย4  160 
ค14101  คณิตศาสตร4  160 
ว14101  วิทยาศาสตร4  80 
ส14101  สังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม4  80 
ส14102  ประวัติศาสตร4  40 
พ14101  สุขศึกษาและพลศึกษา4  80 
ศ14101  ศิลปะ4  80 
ง14101  การงานอาชีพและเทคโนโลยี 4  80 
อ14101  ภาษาตางประเทศ(ภาษาอังกฤษพื้นฐาน)4  80 

รายวิชาเพิ่มเติม  40 
ง14201  เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร4  40 

กิจกรรมพัฒนาผูเรียน  120 
กิจกรรมแนะแนว4  40 
กิจกรรมนักเรียน4  70 

ลูกเสือ/ยุวกาชาด4  (30) 
ชมรม4  (40) 

*กิจกรรมนกัเรียนเพ่ือสังคมและสาธารณะประโยชน4  10 
รวมเวลาทั้งสิน้  1,000 

หมายเหตุ  * ผูเรียนปฏิบัติกิจกรรมเพ่ือสังคมและสาธารณะประโยชนในกิจกรรมลูกเสือและยุวกาชาด
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ชั้นประถมศึกษาปที่ 5 

รายวิชา/กิจกรรม  เวลาเรียน 
(ชม./ป) 

รายวิชาพ้ืนฐาน  840 

ท15101  ภาษาไทย5  160 
ค15101  คณิตศาสตร5  160 
ว15101  วิทยาศาสตร5  80 
ส15101  สังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม5  80 
ส15102  ประวัติศาสตร5  40 
พ15101  สุขศึกษาและพลศึกษา5  80 
ศ15101  ศิลปะ5  80 
ง15101  การงานอาชีพและเทคโนโลยี 5  80 
อ15101  ภาษาตางประเทศ(ภาษาอังกฤษพื้นฐาน)5  80 

รายวิชาเพิ่มเติม  40 
ง15201  เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร5  40 

กิจกรรมพัฒนาผูเรียน  120 
กิจกรรมแนะแนว 5  40 
กิจกรรมนักเรียน 5  70 

ลูกเสือ/ยุวกาชาด  5  (30) 
ชมรม  5  (40) 

*กิจกรรมนักเรียนเพื่อสังคมและสาธารณะประโยชน 5  10 
รวมเวลาทั้งสิน้  1,000 

หมายเหตุ  * ผูเรียนปฏิบัติกิจกรรมเพ่ือสังคมและสาธารณะประโยชนในกิจกรรมลูกเสือและยุวกาชาด
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ชั้นประถมศึกษาปที่ 6 

รายวิชา/กิจกรรม  เวลาเรียน 
(ชม./ป) 

รายวิชาพ้ืนฐาน  840 

ท16101  ภาษาไทย6  160 
ค16101  คณิตศาสตร6  160 
ว16101  วิทยาศาสตร6  80 
ส16101  สังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม6  80 
ส16102  ประวัติศาสตร6  40 
พ16101  สุขศึกษาและพลศึกษา6  80 
ศ16101  ศิลปะ6  80 
ง16101  การงานอาชีพและเทคโนโลยี 6  80 
อ16101  ภาษาตางประเทศ(ภาษาอังกฤษพื้นฐาน)6  80 

รายวิชาเพิ่มเติม  40 
ง16201  เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร6  40 

กิจกรรมพัฒนาผูเรียน  120 
กิจกรรมแนะแนว 6  40 
กิจกรรมนักเรียน 6  70 

ลูกเสือ/ยุวกาชาด  6  (30) 
ชมรม  6  (40) 

*  กิจกรรมนกัเรียนเพ่ือสังคมและสาธารณะประโยชน6  10 
รวมเวลาทั้งสิน้  1,000 

หมายเหตุ  * ผูเรียนปฏิบัติกิจกรรมเพ่ือสังคมและสาธารณะประโยชนในกิจกรรมลูกเสือและยุวกาชาด
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กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

ทําไมตองเรียนการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

กลุมสาระการเรี ยนรู การงานอาชีพและเทคโนโลยี เปนกลุมสาระที่ชวยพัฒนาใหผู เ รียน 
มีความรู  ความเขาใจ   มีทักษะพื้นฐานที่จําเปนตอการดํารงชีวิต    และรูเทาทันการเปล่ียนแปลง     สามารถนาํ 
ความรูเกี่ยวกับการดํารงชีวิต   การอาชีพ  และเทคโนโลยี  มาใชประโยชนในการทํางานอยางมีความคิด 
สรางสรรค และแขงขันในสังคมไทยและสากล   เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ   รักการทํางาน  และมเีจต 
คติที่ดีตอการทํางาน   สามารถดํารงชีวิตอยูในสังคมไดอยางพอเพียงและมีความสุข 

เรียนรูอะไรในการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  มุงพัฒนาผูเรียนแบบองครวม  เพื่อใหมีความรู 
ความสามารถ  มีทักษะในการทํางาน   เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพและการศึกษาตอไดอยางมี 
ประสิทธิภาพ   โดยมีสาระสําคัญ  ดังนี้ 

•  การดํารงชีวิตและครอบครัว  เปนสาระเกี่ยวกับการทํางานในชีวิตประจําวัน  ชวยเหลือตนเอง 
ครอบครัว   และสังคมไดในสภาพเศรษฐกิจที่พอเพียง   ไมทําลายส่ิงแวดลอม   เนนการปฏิบัติจริงจนเกิดความ 
มั่นใจและภูมิใจในผลสําเร็จของงาน  เพื่อใหคนพบความสามารถ  ความถนัด และความสนใจของตนเอง 

•  การออกแบบและเทคโนโลยี  เปนสาระการเรียนรูที่เกี่ยวกับการพัฒนาความสามารถของมนุษย 
อยางสรางสรรค   โดยนําความรูมาใชกับกระบวนการเทคโนโลยี    สรางส่ิงของ  เครื่องใช  วิธีการ  หรือเพิ่ม 
ประสิทธิภาพในการดํารงชีวิต 

•  เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  เปนสาระเกี่ยวกับกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ 
การติดตอส่ือสาร  การคนหาขอมูล   การใชขอมูลและสารสนเทศ    การแกปญหาหรือการสรางงาน  คุณคา 
และผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร 

•  การอาชีพ  เปนสาระที่เกี่ยวของกับทักษะที่จําเปนตออาชีพ   เห็นความสําคัญของคุณธรรม 
จริยธรรม  และเจตคติที่ดีตออาชีพ  ใชเทคโนโลยีไดเหมาะสม   เห็นคุณคาของอาชีพสุจริต   และเห็นแนวทาง 
ในการประกอบอาชีพ
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สาระและมาตรฐานการเรียนรู 

สาระที่ 1  การดํารงชีวิตและครอบครัว 
มาตรฐาน ง1.1 เขาใจการทํางาน  มีความคิดสรางสรรค  มีทักษะกระบวนการทํางาน ทักษะการจัดการ ทักษะ 

กระบวนการแกปญหา  ทักษะการทํางานรวมกัน   และทักษะการแสวงหาความรู 
มีคุณธรรม    และลักษณะนิสัยในการทํางาน  มีจิตสํานึก ในการใชพลังงาน  ทรัพยากร 
และส่ิงแวดลอมเพื่อการดํารงชีวิตและครอบครัว 

สาระที่ 2  การออกแบบและเทคโนโลยี 
มาตรฐาน ง 2.1  เขาใจเทคโนโลยีและกระบวนการเทคโนโลยี  ออกแบบและสรางส่ิงของเครื่องใช หรือ 

วิธีการ ตามกระบวนการเทคโนโลยีอยางมีความคิดสรางสรรค  เลือกใชเทคโนโลยีในทาง 
สรางสรรคตอชีวิต  สังคม  ส่ิงแวดลอม  และมีสวนรวมในการจัดการเทคโนโลยีที่ยั่งยืน 

สาระที่ 3  เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
มาตรฐาน ง 3.1  เขาใจ เห็นคุณคา  และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูล การเรียนรู 

การส่ือสาร การแกปญหา การทํางาน  และอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผลและ 
มีคุณธรรม 

สาระที่ 4  การอาชีพ 
มาตรฐาน ง 4.1  เขาใจ มีทักษะที่จําเปน  มีประสบการณ  เห็นแนวทางในงานอาชีพ  ใชเทคโนโลยีเพื่อ 

พัฒนาอาชีพ   มีคุณธรรม  และมีเจตคติที่ดีตออาชีพ 
. 

คุณภาพผูเรียน 
จบชั้นประถมศกึษาปที่ 3 

•  เขาใจวิ ธีการทํางานเพื่อชวยเหลือตนเอง ครอบครัว และสวนรวม ใชวัสดุ   อุปกรณ 
และเครื่องมือถูกตองตรงกับลักษณะงาน มีทักษะกระบวนการทํางาน มี ลักษณะนิสัยการทํางาน 
ที่กระตือรือรน ตรงเวลา ประหยัด  ปลอดภัย  สะอาด รอบคอบ และมีจิตสํานึกในการอนุรักษส่ิงแวดลอม 

•  เขาใจประโยชนของส่ิงของเครื่องใชในชีวิตประจําวัน  มีความคิดในการแกปญหาหรือสนอง 
ความตองการอยางมีความคิดสรางสรรค  มีทักษะในการสรางของเลน  ของใชอยางงาย  โดยใชกระบวนการ 
เทคโนโลยี ไดแก กําหนดปญหาหรือความตองการ รวบรวมขอมูล  ออกแบบโดยถายทอดความคิดเปนภาพ
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ราง ๒ มิติ ลงมือสราง และประเมินผล  เลือกใชวัสดุ อุปกรณอยางถูกวิธี  เลือกใชส่ิงของเครื่องใชใน 
ชีวิตประจําวันอยางสรางสรรคและมีการจัดการส่ิงของเครื่องใชดวยการนํากลับมาใชซํ้า 

•  เขาใจและมีทักษะการคนหาขอมูลอยางมีขั้นตอน การนําเสนอขอมูลในลักษณะตาง ๆ และวิธี 
ดูแลรักษาอุปกรณเทคโนโลยีสารสนเทศ 

จบชั้นประถมศึกษาปที่ 6 

•  เขาใจการทํางานและปรับปรุงการทํ างานแตละขั้นตอน มีทักษะการจัดการ ทักษะ 
การทํางานรวมกัน ทํางานอยางเปนระบบและมีความคิดสรางสรรค มีลักษณะนิสัยการทํางานที่ขยัน อดทน 
รับผิดชอบ ซ่ือสัตย มีมารยาท และมีจิตสํานึกในการใชน้ํา ไฟฟาอยางประหยัดและคุมคา 

•  เขาใจความหมาย  วิวัฒนาการของเทคโนโลยี  และสวนประกอบของระบบเทคโนโลยี 
มีความคิดในการแกปญหาหรือสนองความตองการอยางหลากหลาย  นําความรูและทักษะการสรางชิ้นงานไป 
ประยุกตในการสรางส่ิงของเครื่องใชตามความสนใจอยางปลอดภัย โดยใชกระบวนการเทคโนโลยี ไดแก 
กําหนดปญหาหรือความตองการ รวบรวมขอมูล  ออกแบบโดยถายทอดความคิดเปนภาพราง ๓ มิติ หรือแผน 
ที่ความคิด  ลงมือสราง และประเมินผล  เลือกใชเทคโนโลยีในชีวิตประจําวันอยางสรางสรรค ตอชีวิต สังคม 
และมีการจัดการเทคโนโลยีดวยการแปรรูปแลวนํากลับมาใชใหม 

• เขาใจหลักการแกปญหาเบ้ืองตน มีทักษะการใชคอมพิวเตอรในการคนหาขอมูล เก็บรักษา ขอมูล 
สรางภาพกราฟก สรางงานเอกสาร นําเสนอขอมูล และสรางชิ้นงานอยางมีจิตสํานึกและรับผิดชอบ 

•  รูและเขาใจเกี่ยวกับอาชีพ รวมทั้งมีความรู ความสามารถและคุณธรรมท่ีสัมพันธกับอาชีพ
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ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรูแกนกลาง 

สาระที่  ๑  การดํารงชีวิตและครอบครัว 
มาตรฐาน ง  ๑. ๑  เขาใจการทํางาน  มีความคิดสรางสรรค  มีทักษะกระบวนการทํางาน  ทักษะการจดัการ 

ทักษะกระบวนการแกปญหา  ทักษะการทํางานรวมกนั  และทักษะการแสวงหาความรู 
มีคุณธรรม และลักษณะนิสัยในการทํางาน   มจีิตสํานกึในการใชพลังงาน ทรัพยากร และ 
ส่ิงแวดลอม  เพ่ือการดํารงชีวิตและครอบครวั 

ชั้น  ตัวชี้วัด  สาระการเรียนรูแกนกลาง 
ป. ๑  ๑. บอกวิธีการทํางานเพื่อชวยเหลือ 

ตนเอง 
๒. ใชวัสดุอุปกรณ  และเครื่องมืองาย ๆ 
ในการทํางานอยางปลอดภัย 
๓.  ทํางานเพื่อชวยเหลือตนเองอยาง 
กระตือรือรนและตรงเวลา 

•  การทํางานเพื่อชวยเหลือตนเองเปนการลงมือ 
ทํางานที่มุงเนนการฝกทํางานอยางสม่ําเสมอ  เชน 

-  การแตงกาย 
-  การเก็บของใช 
-  การหยิบจับและใชของใชสวนตัว 
- การจัดโตะ ตู  ชัน้ 

•  การใชวัสดุ  อุปกรณ  และเครื่องมืองาย ๆ 
ในการทํางานอยางปลอดภัย   เชน 
-  การทําความคุนเคยการใชเครื่องมือ 
-  การรดน้ําตนไม 
-  การถอนและเก็บวัชพืช 
-  การพับกระดาษเปนของเลน 

• ความกระตือรือรนและตรงเวลาเปนลักษณะ 
นิสัยในการทํางาน 

ป. ๒  ๑. บอกวิธีการและประโยชนการทํางาน 
เพ่ือชวยเหลือตนเองและครอบครัว 
๒.  ใชวั สดุ   อุปกรณ  และ เครื่ องมื อ 
ในการทํางานอยางเหมาะสมกับงานและ 
ประหยัด 
๓.  ทํางานเพื่อชวยเหลือตนเองและ 
ครอบครัวอยางปลอดภัย 

•  การทํางานเพื่อชวยเหลือตนเองและครอบครัว 
เชน 
-  บทบาทและหนาท่ีของสมาชิกในบาน 
-  การจัดวาง  เก็บเส้ือผา  รองเทา 
-  การชวยครอบครัวเตรยีมประกอบอาหาร 
-  การกวาดบาน 
-  การลางจาน 

•  การใชวัสดุ  อุปกรณ และเครื่องมือใหเหมาะสมกับ 
งานชวยใหประหยัดและปลอดภัย   เชน
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ชั้น  ตัวชี้วัด  สาระการเรียนรูแกนกลาง 
-  การเพาะเมล็ด 
-  การดูแลแปลงเพาะกลา 
-  การทําของเลน 
- การประดษิฐของใชสวนตวั 
• ความปลอดภยัเปนลักษณะนิสัยในการทํางาน 

ป. ๓  ๑.อธิบายวิธีการและประโยชน 
การทํางาน เพ่ือชวยเหลือตนเอง ครอบครวั 
และสวนรวม 
๒ ใชวัสดุ  อุปกรณ และเครื่องมือ  ตรง 
กับลักษณะงาน 
๓ .ทํ า ง านอย า ง เป น ขั้ น ตอน  ต าม 
กระบวนการทํางานดวยความสะอาด ความ 
รอบคอบและอนุรักษส่ิงแวดลอม 

•  วิธีและประโยชนการทํางานเปนการใชเวลา 
วางใหเกดิประดยชนและทํางานใหเกิดผลอยาง 
เปนขั้นตอนตามกระบวนการทํางาน  เชน 
-  การเลือกใชเส้ือผา 
-  การจัดเตรียมอุปกรณการเรียน 
-  การทําความสะอาดรองเทา กระเปานักเรยีน 
-  การกวาด  ถู ปดกวาด  เช็ดถู  บานเรือน 
-  การทําความสะอาดหองเรียน 

• การใชวัสดุ อุปกรณ และเครื่องมือใหเหมาะสม 
กับลักษณะงานชวยใหประหยัดและปลอดภัย เชน 

-  การปลูกผกัสวนครัว 
-  การบํารุงรักษาของเลน 
-  การซอมแซมของใชสวนตัว 
-  การประดิษฐของใชในโอกาสตางๆ  โดยใช 
วัสดุในทองถ่ิน 

• การทํางานอยางเปนขั้นตอนตามกระบวนการ 
ทํางานดวยความสะอาด รอบคอบและอนุรกัษ 
ส่ิงแวดลอมเปนคุณธรรมและลักษณะนิสัยในการ 
ทํางาน 

ป.  ๔  ๑. อธิบายเหตุผลในการทํางานใหบรรลุ 
เปาหมาย 
๒.  ทํ างานบรรลุ เป าหมายที่ ว างไว 
อยางเปนขั้นตอน ดวยความขยัน อดทน 
รับผิดชอบ และซ่ือสัตย 
๓.  ปฏิบัติตนอยางมีมารยาทในการ 

•  การทํางานใหบรรลุเปาหมายเปนการทํางาน 
ตามลําดับอยางเปนขั้นตอนตามกระบวนการ 
ทํางาน  เชน 

-  การดูแลรักษาของใชสวนตัว 
-  การจัดตูเส้ือผา  โตะเขียนหนังสือ และ 
กระเปานกัเรียน
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ชั้น  ตัวชี้วัด  สาระการเรียนรูแกนกลาง 
ทํางาน 
๔.ใชพลังงานและทรัพยากรในการ 
ทํางานอยางประหยัด และคุมคา 

-  การปลูกไมดอก  หรือ ไมประดับ 
-  การซอมแซมวัสดุ  อุปกรณ  และเครื่องมือ 
-  การประดิษฐของใช  ของตกแตงจากใบตอง 
และกระดาษ 

-  การจัดเก็บเอกสารสวนตัว 
• ความขยันอดทน รับผิดชอบและซ่ือสัตย เปน 
คุณธรรมในการทํางาน 
•  มารยาทในการปฏิบัตติน  เชน 

-  การตอนรับบิดามารดาหรือผูปกครอง 
ในโอกาสตาง ๆ 

-  การรับประทานอาหาร 
-  การใชหองเรียน  หองน้ํา  และหองสวม 

ป. ๕  ๑. อธิบายเหตุผลการทํางานแตละ 
ขั้นตอนถูกตองตามกระบวนการทํางาน 
๒. ใชทักษะการจดัการในการทํางาน 
อยางเปนระบบ ประณีต และมคีวามคดิ 
สรางสรรค 
๓.  ปฏิบัติตนอยางมีมารยาทใน 
การทํางานกับสมาชิกในครอบครวั 
๔. มีจิตสํานึกในการใชพลังงานและ 
ทรัพยากรอยางประหยดัและคุมคา 

•  ขั้นตอนการทํางาน เปนสวนหนึ่งของการ 
ปฏิบัติงานตามกระบวนการทํางานโดยทํา 
ตามลําดับขั้นตอนที่วางไว  เชน 

-  การซอมแซม ซัก ตาก  เก็บ  รีด  พับ เส้ือผา 
-  การปลูกพืช 
-  การทําบัญชคีรัวเรือน 

•  ทักษะการจัดการเปนการจดัระบบงานและ 
ระบบคน เพื่อใหทํางานสําเร็จตามเปาหมายอยางมี 
ประสิทธิภาพ  เชน 

-  การจัดโตะอาหาร  ตูอาหาร  ตูเย็น  และ 
หองครัว 

-  การทําความสะอาดหองน้ําและหองสวม 
-  การซอมแซมอุปกรณของใชในบาน 
-  การประดิษฐของใช ของตกแตงจากวัสดุ 
เหลือใชที่มีอยูในทองถ่ิน 

-  การจัดเก็บเอกสารสําคญั 
-  การดูแลรักษาและใชสมบัติสวนตวั 

• ความคิดสรางสรรค มี 4 ลักษณะ ประกอบดวย 
ความคดิริเริ่ม ความคลองในการคิด ความยดืหยุน
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ชั้น  ตัวชี้วัด  สาระการเรียนรูแกนกลาง 
ในการคดิ และความคิดละเอียดลออ 
• ความประณีตเปนลกัษณะนิสัยในการทํางาน 
•  มารยาทในการทํางานกับสมาชิกในครอบครัว 
•การมจีิตสํานึกในการใชพลังงานและทรัพยากร 
อยางประหยัดและคุมคาเปนคุณธรรมในการ 
ทํางาน 

ป. ๖  ๑. อภิปรายแนวทางในการทํางานและ 
ปรับปรุงการทํางานแตละขั้นตอน 
๒. ใชทักษะการจดัการในการทํางาน 
และมีทักษะการทํางานรวมกนั 
๓. ปฏิบัติตนอยางมีมารยาท 
ในการทํางานกับครอบครัวและผูอ่ืน 

•  แนวทางการทํางานและการปรับปรุงการทํางาน 
แตละขั้นตอนเปนการทํางานตามลําดับที่วางแผน 
ไว กอนการทํางาน ขณะปฏิบัติงาน และเม่ือ 
ทํางานเสร็จแลวใหประเมินทกุขัน้ตอนเพื่อการ 
แกไขและปรับปรุงผลงาน  เชน 

-  การดูแลรักษาสมบัตภิายในบาน 
-  การปลูกไมดอก หรือ ไมประดับ  หรือ 
ปลูกผัก หรือเล้ียงปลาสวยงาม 

-  การบนัทึกรายรับ – รายจายของหองเรียน 
-  การจัดเก็บเอกสารการเงิน 

•  การจดัการในการทํางานและทักษะการทํางาน 
รวมกนั  เชน 
-  การเตรยีม ประกอบ จัดอาหาร ใหสมาชิก 
ในครอบครัว 

-  การตดิตั้ง  ประกอบ ของใชในบาน 
-  การประดิษฐของใช  ของตกแตงใหสมาชิก 
ในครอบครัว  หรือเพ่ือน ในโอกาสตาง ๆ 

•  มารยาทในการทํางานกับสมาชิกในครอบครัว 
•การมจีิตสํานึกในการใชพลังงานและทรัพยากร 
อยางประหยัดและคุมคาเปนคุณธรรมในการ 
ทํางาน
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สาระที่  ๒  การออกแบบและเทคโนโลยี 
มาตรฐาน ง  ๒. ๑  เขาใจเทคโนโลยีและกระบวนการเทคโนโลยี  ออกแบบและสรางส่ิงของเครื่องใช หรือ 

วิธีการ  ตามกระบวนการเทคโนโลยีอยางมีความคิดสรางสรรค  เลือกใชเทคโนโลยใีนทาง 
สรางสรรคตอชีวิต  สังคม ส่ิงแวดลอม และมีสวนรวมในการจัดการเทคโนโลยีที่ยั่งยืน 

ชั้น  ตัวชี้วัด  สาระการเรียนรูแกนกลาง 
ป. ๑  -  - 
ป. ๒  ๑. บอกประโยชนของส่ิงของเครื่องใช 

ในชีวิตประจําวัน 
๒. สรางของเลนของใชอยางงาย 
โดยกําหนดปญหาหรือความตองการ 
รวบรวมขอมูล ออกแบบ  โดยถายทอด 
ความคดิเปนภาพราง  ๒ มิติ  ลงมือสราง 
และประเมินผล 
๓. นําความรู เกี่ยวกับการใชอุปกรณ 
เครื่องมือที่ ถูกวิ ธีไปประยุกต ใช ใน 
การสรางของเลนของใชอยางงาย 
๔. มีความคิดสรางสรรคอยางนอย 
๑  ลักษณะ  ในการแกปญหาหรือสนอง 
ความตองการ 

• ส่ิงของเครื่องใชในชีวติประจําวัน ถูกสรางมา 
ใหมีรูปรางท่ีแตกตางกันตามหนาทีใ่ชสอย 
เชน แปรงสีฟน หมอหุงขาว กรรไกร ปากกา 
ดินสอ เปนตน ซ่ึงมีประโยชนในการทําให 
ความเปนอยูของมนษุยดีขึ้น  ทํากิจกรรม 
ตางๆ  ไดสะดวกและรวดเรว็ขึ้น 

• การสรางของเลน  หรือของใช  อยางเปน 
ขั้นตอนตั้งแตกําหนดปญหา  หรือ  ความ 
ตองการ รวบรวมขอมูล  ออกแบบ  โดย 
ถายทอดความคิดเปนภาพราง ๒ มิติ   กอนลง 
มือสราง และประเมินผล ทําใหผูเรียนทํางาน 
อยางเปนกระบวนการ 

• ภาพราง  ๒  มิติ  หรือ  ภาพ  ๒  มิติ 
ประกอบดวย ดานกวาง และดานยาว 

•  การใชอุปกรณ เครื่องมือ  เชน  กรรไกร 
ไมบรรทัด  ควรใชใหเหมาะสมกับลักษณะ 
และประเภทของการทํางาน   หากนํามาใช 
โดยขาดความระมัดระวัง  ไมรูวิธีการใช 
ที่ถูกตอง  จะทําใหเกิดอันตรายตอตนเองและ 
ความเสียหายกับชิ้นงานที่ทํา  ดังนั้น การใช 
อุปกรณ เครื่องมือที่ถูกวิธี  จะทําใหเกิด 
ความปลอดภัยในการทํางาน 

• ความคิดสรางสรรคมี ๔ ลักษณะ ประกอบดวย 
ความคดิริเริ่ม  ความคลองในการคิด ความ 
ยืดหยุนในการคิด   และความคิดละเอียดลออ
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ชั้น  ตัวชี้วัด  สาระการเรียนรูแกนกลาง 
ป.  ๓  ๑. สรางของเลนของใชอยางงาย 

โดยกําหนด ปญหาหรือความตองการ 
รวบรวมขอมูล ออกแบบ โดยถายทอด 
ความคดิเปนภาพราง ๒ มิติ  ลงมือสราง 
และประเมินผล 
๒.เลือกใชส่ิงของเครื่องใชใน 
ชีวิตประจําวันอยางสรางสรรค 
๓. มีการจัดการส่ิงของเครื่องใชดวยการ 
นํากลับมาใชซํ้า 

• การสรางของเลน หรือของใช  อยางเปน 
ขั้ น ต อ น ตั้ ง แ ต กํ า ห น ด ป ญ ห า   ห รื อ 
ความตองการ รวบรวมขอมูล   ออกแบบ 
โดยถายทอดความคิดเปนภาพราง ๒  มิติ 
กอนลงมือสราง และประเมินผล ทําใหผูเรียน 
ทํางานอยางเปนกระบวนการ 

• ภาพราง  ๒ มิติ หรือภาพ  ๒ มิติ ประกอบดวย 
ดานกวาง และด านยาว เปนการถายทอด 
ความคิดหรือจินตนาการ 

• การเลือกใชส่ิงของเครื่องใชอยางสรางสรรค 
เปนการเ ลือกส่ิงของเครื่ องใชที่ เปนมิตร 
กับชีวิต  สังคม  ส่ิงแวดลอม 

• การนาํส่ิงของเครื่องใชกลับมาใชซํ้า 
เปนสวนหนึ่งของเทคโนโลยีสะอาด 

ป.  ๔  -  - 
ป.  ๕  ๑.  อธิบายความหมายและ 

วิ วัฒนาการของ เทคโนโลยี 
๒. สรางส่ิงของเครื่องใชตาม 
ความสนใจอยางปลอดภัย โดยกําหนด 
ปญหาหรือความตองการ รวบรวมขอมูล 
เลือกวิธีการ ออกแบบโดยถายทอด 
ความคดิเปนภาพราง  ๓ มิติ ลงมือสราง 
และประเมินผล 
๓.  นํ าความรู และทักษะการสร า ง 
ชิ้นงานไปประยุกตในการสรางส่ิงของ 
เครื่องใช 
๔. มีความคดิสรางสรรคอยางนอย 
๒ ลักษณะ ในการแกปญหาหรือสนอง 
ความตองการ 
๕. เลือกใชเทคโนโลยใีนชีวติประจําวัน 
อยางสรางสรรคตอชีวิต สังคม และมี 
การจัดการส่ิงของเครื่องใชดวยการแปร 

•  ความหมายของเทคโนโลยี คือการนําความรู 
ทักษะ และทรัพยากรมาสรางส่ิงของเครื่องใช 
ผลิตภัณฑหรือวิธีการ โดยผานกระบวนการ 
เพื่ อแกปญหา  สนองความตองการหรือ 
เพ่ิมความสามารถในการทํางาน ของมนุษย 

•  เ ท ค โน โ ล ยี มี ที่ ม า ที่ แ ต ก ต า ง กั น แ ล ะ 
มีการพัฒนาเปล่ียนแปลงตลอดเวลา  เรียกวา 
วิวัฒนาการ  การศึกษาวิวัฒนาการเพื่อใชเปน 
แนวทางในการพัฒนา 

• การสรางส่ิงของเครื่องใช  อยางเปนขั้นตอน 
ตั้ ง แต กํ าหนดปญหาหรื อความตองก าร 
รวบรวมข อมู ล    เ ลือกวิ ธีการ  ออกแบบ 
โดยถายทอดความคิดเปนภาพราง  ๓  มิติ 
กอนลงมือสราง  และประเมินผล ทําใหผูเรียน 
ทํางานอยางเปนกระบวนการ 

• ภาพราง  ๓ มิติหรือภาพ  ๓ มิติ  ประกอบดวย 
ดานกวาง ดานยาว และดานสูง เปนการถายทอด
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ชั้น  ตัวชี้วัด  สาระการเรียนรูแกนกลาง 
รูป  แลวนํากลับมาใชใหม  ความคิดหรือจินตนาการ 

• ทักษะการสรางชิ้นงาน  เปนการฝกฝนใน 
การใช อุปกรณ   เครื่ องมือ  สรางชิ้นงาน 
จนสามารถปฏิบัติงานไดอยางคลองแคลว 
รวดเร็ว  ทํ าให เกิดความสามารถพื้นฐาน 
ในการสรางชิ้นงาน 

• ความคิดสรางสรรคมี ๔ ลักษณะ ประกอบดวย 
ความคิดริเริ่ม ความคลองในการคิด ความยืดหยุน 
ในการคิด  และความคิดละเอียดลออ 

• การเลือกใชเทคโนโลยีอยางสรางสรรคเปน 
การเลือกใชเทคโนโลยีที่ เปนมิตรกับชีวิต 
สังคม  ส่ิงแวดลอม เชน การใชเทคโนโลยี 
พลังงานแสงอาทิตย 

• การจัดการส่ิงของเครื่องใชดวยการแปรรปูแลว 
นํ า ก ลับ ม า ใ ช ใ หม  เ ป น ส ว นหนึ่ ง ข อ ง 
เทคโนโลยีสะอาด 

ป.  ๖  ๑. อธิบายสวนประกอบของระบบ 
เทคโนโลยี 
๒. สรางส่ิงของเครื่องใชตามความ 
สนใจ อยางปลอดภัย โดยกําหนดปญหา 
หรือความตองการ รวบรวมขอมูล เลือก 
วิธีการ ออกแบบโดยถายทอดความคิด 
เปนภาพราง  ๓ มิติ  หรือแผนทีค่วามคดิ 
ลงมือสราง และ ประเมินผล 
๓. นําความรูและทกัษะการสราง 
ชิ้นงานไป ประยกุตในการสรางส่ิงของ 
เครื่องใช 

• ระบบเทคโนโลยี ประกอบดวย ตวัปอน 
(Input)  กระบวนการ (Process)  และผลลัพธ 
(Output) 

• การสรางส่ิงของเครื่องใช  อยางเปนขั้นตอน 
ตั้งแตกําหนดปญหา หรือความตองการ 
รวบรวมขอมูล เลือกวิธีการ ออกแบบโดย 
ถายทอดความคดิเปนภาพราง  ๓ มติิ  หรือ 
แผนที่ความคิด  กอนลงมือสราง และ 
ประเมินผล ทําใหผูเรียนทํางานอยางเปน 
กระบวนการ 

• ภาพราง  ๓ มิติ  ประกอบดวย  ดานกวาง 
ดานยาว  และดานสูง เปนการถายทอด 
ความคดิหรือจินตนาการ 

• แผนที่ความคิด เปนการลําดับความคิดใหเห็น 
เปนขั้นตอน  และเปนการถายทอดความคดิ 
หรือจินตนาการรูปแบบหนึ่ง
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ชั้น  ตัวชี้วัด  สาระการเรียนรูแกนกลาง 
• ทักษะการสรางชิ้นงานอ่ืนๆท่ีตองใชเพิ่มอีก 
เชน ทักษะการตัด การประกอบชิ้นงานแตละ 
สวนเขาดวยกนั การเจาะ 

สาระที่  ๓  เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
มาตรฐาน ง ๓. ๑  เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูลการเรียนรู 

การส่ือสาร  การแกปญหา การทํางาน  และอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล  มี 
คุณธรรม 

ชั้น  ตัวชี้วัด  สาระการเรียนรูแกนกลาง 
๑. บอกขอมูลที่สนใจและแหลงขอมูลที่ 
อยูใกลตัว 

•  ขอมู ลของ ส่ิงที่สนใจอาจ เปนข อมู ล 
เกี่ยวกับ บุคคล สัตว ส่ิงของ เรื่องราว และ 
เหตุการณตางๆ 

•  แหล ง ข อมู ลที่ อ ยู ใ ก ล ตั ว   เ ช น   บ า น 
หองสมุด ผูปกครอง ครู  หนัง สือพิมพ 
รายการโทรทัศน 

ป. ๑ 

๒. บอกประโยชนของอุปกรณ 
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

•  อุปกรณ เทคโนโลยีสารสนเทศ    เชน 
คอมพิวเตอร วิทยุ  โทรทัศน กลองดิจิทัล 
โทรศัพทมือถือ 

•  ป ร ะ โ ยชน ข อง อุ ปก รณ เ ทค โนโล ยี 
สารสนเทศ  เชน  ใชในการเรียน ใชวาดภาพ 
ใชติดตอส่ือสาร
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ชั้น  ตัวชี้วัด  สาระการเรียนรูแกนกลาง 
ป. ๒  ๑. บอกประโยชนของขอมูลและ 

รวบรวมขอมูลที่สนใจจากแหลงขอมูล 
ตาง  ๆที่เชื่อถือได 

•  ขอมูลบางอยางมีประโยชนในการดําเนิน 
ชีวิตตองพิจารณากอนนําไปใช 

•  แหลงขอมูลที่เชื่อถือไดเปนแหลงขอมูลที่ 
มีการรวบรวมขอมูลอยางมีหลักเกณฑ 
มีเหตุผลและ มีการอางอิง  เชน 
-  แหลงขอมูลของทางราชการ 
-  แหลงขอมูลจากผูเชี่ยวชาญ  มี 

ประสบการณตรงและศึกษาในเรื่องนั้นๆ 
•  การรวบรวมขอมูลที่สนใจจากแหลงขอมูล 

หลายแหลง ที่เชื่อถือได  ชวยใหไดขอมูล 
ที่ถูกตองและสมบูรณมากขึ้น 

๒. บอกประโยชนและการรกัษา 
แหลงขอมูล 

•  ประโยชนของแหลงขอมูล 
•  การรักษาแหลงขอมูล  เปนการรักษาสภาพ 

ของแหลงขอมูลใหคงอยูและใชงานไดนานๆ 
เชน  ไมขีดเขียนตามสถานที่ตางๆ  ปฏิบัติ 
ตามระเบียบการใชแหลงขอมูล และไมทํา 
ใหแหลงขอมูลเกิดความชํารุดเสียหาย 

๓. บอกชื่อและหนาท่ีของอุปกรณ 
พื้นฐานที่เปนสวนประกอบหลักของ 
คอมพิวเตอร 

•  คอมพิวเตอรประกอบดวยหนวยรับเขา 
หนวยประมวลผล หนวยสงออก  ซ่ึงการ 
ประมวลผลเปนก ารก ระทํ า (คํ า นวณ 
เปรียบเทียบ)  กับขอมูลที่รับเขามา 

•  อุปกรณพื้นฐานที่เปนสวนประกอบหลัก 
ของคอมพิวเตอร  มีดังนี้ 
- เมาส ทําหนาที่  เล่ือนตัวชี้และคลิกคําส่ัง 
- แผงแปนอักขระ ทําหนาที่รับขอความ 
สัญลักษณและตัวเลข 
- จอภาพ  ทําหนาที่  แสดงขอความ ภาพ 
- ซีพียู  ทําหนาที่  ประมวลผลขอมูล 
- ลําโพง  ทําหนาที่  สงเสียง 
- เครื่องพิมพ ทําหนาที่  พิมพขอความ  ภาพ 

ทางกระดาษ
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ชั้น  ตัวชี้วัด  สาระการเรียนรูแกนกลาง 
-  อุปกรณเก็บขอมูล  เชน แผนบันทึก ซีดี 

หนวยความจําแบบแฟลช 

ป. ๓  ๑. คนหาขอมูลอยางมีขั้นตอน และ 
นําเสนอขอมูลในลักษณะตางๆ 
๒. บอกวิธีดูแลและรักษาอุปกรณ 
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

•  ขั้นตอนการคนหาขอมูล  ประกอบดวย 
การกําหนดหัวขอที่ตองการคนหา การเลือก 
แหลงขอมูล การเตรียมอุปกรณ  การคนหา 
และรวบรวมขอมูล การพิจารณาการสรุปผล 

•  การนําเสนอขอมูลสามารถทําไดหลาย 
ลักษณะตามความเหมาะสม เชน นําเสนอหนา 
ชั้นเรียน จัดทําเอกสารรายงาน  จัดทําปาย 
ประกาศ  จัดทําส่ือนําเสนอดวยคอมพิวเตอร 
•  วิ ธีดูแลและรักษาอุปกรณ เทคโนโลยี 

สารสนเทศ 
- ศึกษาและปฏิบัติตามขั้นตอนการใชงาน 
- ปฏิบัติตามระเบียบการใชและการดูแลรักษา 

๑. บอกชื่อและหนาท่ีของอุปกรณ 
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

•  อุปกรณเทคโนโลยีสารสนเทศ  เชน 
- กลองดิจิทัล  ทําหนาท่ี  บันทึกภาพ 
- สแกนเนอร  ทําหนาที่ สแกนขอความหรือ 
ภาพที่อยูในรูปส่ิงพิมพใหอยูในรูปขอมูลดิจิทัล 
- แผนซีดี  ทําหนาที่  เก็บขอมูล 

ป. ๔ 

๒. บอกหลักการทํางานเบื้องตนของ 
คอมพิวเตอร 

•  หลักการทํางานเบื้องตนของคอมพิวเตอร 
มีดังนี้  รับขอมูลเขาโดยผานหนวยรับเขา 
แลวสงขอมูลไปจัดเก็บไวยังหนวยความจํา 
จากนั้นสงขอมูลไปยังหนวยประมวลผลเพ่ือ 
ผานกระบวนการคํานวณและเปรียบเทียบ 
ใหไดผลลัพธตามตองการ  ผลลัพธ ที่ได 
จะถูกสงไปยังหนวยแสดงผล 

•  การจัดประเภทของอุปกรณคอมพิวเตอร 
ตามหลักการทํางานเบ้ืองตน เชน 
-  อุปกรณรับขอมูล   เชน  เมาส  แผงแปน 
อักขระ
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ชั้น  ตัวชี้วัด  สาระการเรียนรูแกนกลาง 
- อุปกรณประมวลผล   ไดแก  ซีพียู 
- อุปกรณแสดงผล  เชน จอภาพ   ลําโพง 

เครื่องพิมพ 

๓. บอกประโยชนและโทษจากการใช 
งานคอมพิวเตอร 

•  ประโยชนจากการใชงานคอมพิวเตอร 
-ใชสรางงาน  เชน  จัดทํารายงาน 
สรางงาน  นําเสนอ 
-ใชตดิตอส่ือสารและคนหาความรู  เชน สง  e- 
mail  คนหาขอมูล ศึกษาบทเรียน 
-ใชเพื่อความบันเทิง  เชน เลนเกม ฟงเพลง  ดู 
ภาพยนตร  รองเพลง 
•  โทษจากการใชงานคอมพิวเตอร 
-ตอรางกาย  เชน การใชคอมพวิเตอรติดตอกัน 
เปนเวลานานเปนผลเสียตอสุขภาพ 
-ตอสังคม  เชน การถูกลอลวง การสูญเสีย 
ความสัมพันธกับครอบครวั 

๔. ใชระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอร 
เพ่ือการทํางาน 

•  ประเภทของซอฟตแวร  ไดแก ซอฟตแวร 
ระบบ และซอฟตแวรประยุกต 

•  การใชงานระบบปฏิบัตกิารคอมพวิเตอร 
เบ้ืองตน เชน การสราง  ลบ  เปล่ียนชื่อ 
ยายแฟมและโฟลเดอร 

๕. สรางภาพหรือชิ้นงานจาก 
จินตนาการโดยใชโปรแกรมกราฟกดวย 
ความรับผิดชอบ 

•  การใชโปรแกรมกราฟกขั้นพื้นฐาน  เชน 
การวาดภาพ การระบายสี การพิมพขอความ 

•  การสรางภาพหรือชิ้นงานโดยใชโปรแกรม 
กราฟกเชน การวาดภาพประกอบการเลา 
นิทาน  โดยไมคัดลอกผลงานผู อ่ืนใชคํา 
สุภาพและไมสรางความเสียหายตอผูอ่ืน 

ป. ๕  ๑. คนหา  รวบรวมขอมูลที่สนใจ  และ 
เปนประโยชนจากแหลงขอมูลตางๆที่ 
เช่ือถือไดตรงตามวัตถุประสงค 

•  การดํ า เนินก าร เพื่ อ ให ได ข อมู ลตาม 
วัตถุประสงคมีขั้นตอนดังนี้ 
-  กําหนดวัตถุประสงคและความตองการ
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ชั้น  ตัวชี้วัด  สาระการเรียนรูแกนกลาง 
ของ ส่ิงที่ สนใจ เพื่ อกํ าหนดข อมู ลที่ 
ตองการคนหา 

-  วางแผนและพิจารณาเลือกแหลงขอมูลที่มี 
ความนาเชื่อถือ 

-  กําหนดหัวขอของขอมูลที่ตองการคนหา 
เตรียมอุปกรณที่ตองใชในการคนหา 
บันทึก และเก็บขอมูล 

-  คนหาและรวบรวมขอมูล 
-  พิจารณา เปรียบเทียบ ตัดสินใจ 
-  สรุปผลและจัดทํารายงานโดยมีการอางอิง 
แหลงขอมูล 

- เก็บรักษาขอมูลใหพรอมใชงานตอไป 
๒. สรางงานเอกสารเพ่ือใชประโยชน 
ในชีวติประจําวันดวยความรับผิดชอบ 

•  การใชซอฟตแวรประมวลคําขั้นพื้นฐาน 
เชน การสรางเอกสารใหม   การตกแตง 
เอกสารการบันทึกงานเอกสาร 

•  การสรางงานเอกสาร  เชน  บัตรอวยพร 
ใบประกาศ รายงาน โดยมีการอาง อิง 
แหลงขอมูล ใชคําสุภาพ และ ไมกอใหเกิด 
ความเสียหายตอผูอ่ืน 

๑.  บอกหลักการเบื้องตนของการ 
แกปญหา 

•  หลักการเบ้ืองตนของการแกปญหา 
-  พิจารณาปญหา 
-  วางแผนแกปญหา 
-  แกปญหา 
-  ตรวจสอบและปรับปรุง 

๒. ใชคอมพิวเตอรในการคนหาขอมูล  •  การใชคอมพิวเตอรในการคนหาขอมูล 
เชน คนหาขอมูลในเครื่องคอมพิวเตอร 
คนหาขอมูลจากอินเทอรเน็ต  คนหาขอมูล 
จากซีดีรอม 

ป. ๖ 

๓.  เก็บรักษาขอมูลที่เปนประโยชนใน 
รูปแบบตางๆ 

•  การเก็บรักษาขอมูลในรูปแบบตางๆ 
-  สําเนาถาวร  เชน  เอกสาร แฟมสะสมงาน 
-  ส่ือบันทึก   เชน เทป แผนบันทึก ซีดีรอม
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ชั้น  ตัวชี้วัด  สาระการเรียนรูแกนกลาง 
หนวยความจําแบบแฟลช 

๔.นําเสนอขอมูลในรูปแบบที่เหมาะสม 
โดยเลือกใชซอฟตแวรประยุกต 

•  การจัดทํ าขอมูลเพื่อการนํ าเสนอตอง 
พิจารณารูปแบบของขอมูลใหเหมาะสมกับ 
การส่ือความหมายที่เขาใจงายและชัดเจน 
เชน กราฟ ตาราง แผนภาพ รูปภาพ 

•  การใชซอฟตแวรนําเสนอ  เชน  การสราง 
สไลด  การตกแตงสไลด การกําหนดเทคนิค 
พิเศษในการนําเสนอ 

•  ก าร เ ลื อก ใช ซอฟต แว รป ระ ยุ ก ต ใ ห 
เหมาะสมกับรูปแบบการนําเสนอ เชน 
นําเสนอรายงานเอกสารโดยใชซอฟตแวร 
ประมวลคํา  นําเสนอแบบบรรยายโดยใช 
ซอฟตแวรนําเสนอ 

๕.  ใชคอมพิวเตอรชวยสรางชิ้นงาน 
จ าก จิ นตน าก า รหรื อ ง านที่ ทํ า ใ น 
ชีวิตประจําวันอยางมีจิตสํานึก  และ 
ความรับผิดชอบ 

•  การสรางชิ้นงานตองมีการวางแผนงาน 
และการออกแบบอยางสรางสรรค 

•  ใชคอมพิว เตอรชวยสรางชิ้นงาน   เชน 
แผนพับ  ปายประกาศ  เอกสารแนะนํา 
ชิ้น ง าน    สไลดนํ า เสนอข อมู ล   โดยมี 
การอางอิงแหลงขอมูล ใชทรัพยากรอยาง 
คุมคา ไมคัดลอกผลงานผูอ่ืน ใชคําสุภาพ 
และไมสรางความเสียหายตอผูอ่ืน 

สาระที่  ๔  การอาชีพ 
มาตรฐาน  ง  ๔. ๑  เขาใจ มีทกัษะที่จําเปน  มีประสบการณ  เห็นแนวทางในงานอาชีพ  ใชเทคโนโลยี 

เพ่ือพัฒนาอาชีพ   มีคุณธรรม  และมีเจตคติที่ดตีออาชีพ 
ชั้น  ตัวชี้วัด  สาระการเรียนรูแกนกลาง 
ป. ๑  -  - 
ป. ๒  -  - 
ป. ๓  -  - 
ป. ๔  ๑. อธิบายความหมายและความสําคัญของ 

อาชีพ 
•  ความหมายและความสําคัญของอาชีพ
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ชั้น  ตัวชี้วัด  สาระการเรียนรูแกนกลาง 
ป. ๕  ๑. สํารวจขอมูลที่เกี่ยวกับอาชีพตางๆ 

ในชุมชน 
๒. ระบุความแตกตางของอาชีพ 

•  อาชีพตาง ๆ ในชุมชน 
-  คาขาย 
-  เกษตรกรรม 
-  รับจาง 
-  รับราชการ  พนกังานของรัฐ 
-  อาชีพอิสระ 

•  ความแตกตางของอาชีพ 
-  รายได 
-  ลักษณะงาน 
-  ประเภทกิจการ 

•  ขอควรคํานึงเกี่ยวกับอาชีพ 
-  ทํางานไมเปนเวลา 
-  การยอมรับนับถือจากสังคม 
-  มีความเส่ียงตอชีวติสูง 

ป. ๖  ๑.  สํารวจตนเองเพื่อวางแผนในการเลือก 
อาชีพ 
๒. ระบคุวามรู  ความสามารถ   และ 
คุณธรรมที่สัมพนัธกับอาชีพที่สนใจ 

•  การสํารวจตนเอง 
-  ความสนใจ  ความสามารถ และทักษะ 

•  คุณธรรมในการประกอบอาชีพ  เชน 
-  ความซ่ือสัตย 
-  ความขยัน  อดทน 
-  ความยตุิธรรม 
-  ความรับผดิชอบ
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ง11101 การงานอาชีพและเทคโนโลยี 1 
รายวิชาพื้นฐาน                                                              กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ชั้นประถมศึกษาปที่ 1  เวลา 40 ชั่วโมง 

ศึกษาวิธีการทํางานเพื่อชวยเหลือตนเองในเรื่องการแตงกาย  การเก็บของใช  การหยิบจับและ 
ใชชองใชสวนตัว  การจัดโตะ  ตู  ชั้น     รูจักใชวัสดุอุปกรณเครื่องมืองายๆ  ในการทํางานอยางปลอดภัย 
เชน การทําความคุนเคยกับการใชเครื่องมือ  การรดน้ําตนไม  การถอนและเก็บวัชพืช  การพับกระดาษ 
เปนของเลน ศึกษาขอมูลส่ิงที่สนใจเกี่ยวกับบุคคล สัตว ส่ิงของ เรื่องราวและเหตุการณตางๆศึกษา 
แหลงขอมูลที่อยูใกลตัว  เชน  บาน หองสมุด  ผูปกครอง  ครู หนังสือพิมพ รายการโทรทัศน มีความรู 
เกี่ยวกับอุปกรณเทคโนโลยีสารสนเทศ เชน  คอมพิวเตอร  วิทยุ  โทรทัศน กลองดิจิตอล โทรศัพทมือถือรู 
ประโยชนของเทคโนโลยีสารสนเทศ  เชน  ใชในการเรียน  การวาดภาพ   การติดตอส่ือสาร 

โดยฝกทักษะวิธีการชวยเหลือตนเองและทักษะกระบวนการทํางานรวมกัน   ฝกใชวัสดุ 
อุปกรณและเครื่องมือตางๆในการทํางานอยางปลอดภัย  บอกขอมูลของส่ิงที่สนใจและแหลงขอมูลที่อยู 
ใกลตัว     บอกประโยชนของอุปกรณเทคโนโลยีสารสนเทศ   ในการเรียน  การวาดภาพ  และการ 
ติดตอส่ือสาร 

เพ่ือใหมีความกระตือรือรนและตรงตอเวลาจนเปนลักษณะนิสัยในการทํางาน มุงมั่นในการ 
ทํางาน  ซ่ือสัตยสุจริต มีวินัย ใฝเรียนรู  อยูอยางพอเพียง  คิดเปนทําเปนอยางสรางสรรค  รักความเปน 
ไทยรักชาติ ศาสนกษัตริย มีจิตสํานึกในการใชพลังงานและทรัพยากรอยางประหยัดและคุมคา มีเจตคติที่ 
ดีตออาชีพสุจริต 

ตัวชี้วัด 
ง  1.1  ป.1/1, ป1/2, 

ป.1/3 
ง  3.1  ป.1/1, ป1/2 

รวม  5  ตัวชีว้ัด
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โครงสรางรายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลย1ี 
ชั้นประถมศึกษาปที่  1  เวลา  40  ชั่วโมง  คะแนนเต็ม  100  คะแนน 

น้ําหนักคะแนน/ 
สัดสวน หนวย

ที่  ช่ือหนวยการเรียนรู  ตัวช้ีวัด 
มาตรฐานการ 

เรียนรู/ 
รหัสตัวช้ีวัด 

เวลา/ 
ชม. 

%  รวม % 
สาระที่ 1  การดํารงชีวิตและครอบครัว  20  40 
1  ทํางานดวยตนเองกนัเถอะ 

•วิธีการทํางานเพื่อชวยเหลือ 
ตนเองเปนการลงมือทํางานที่ 
มุงเนนการฝกทํางานอยาง 
สม่ําเสมอ  เชน 
-การแตงกาย 
-การแตงกายในทองถิ่น 
-การเก็บของใช 
-การหยิบจับและใชของใชสวนตัว 
-การจัดโตะ ตู  ช้ัน 
•ความกระตือรือรนและตรง 
เวลาเปนลักษณะนิสัยในการ 
ทํางาน 

-บอกวิธีการทํางาน 
เพ่ือชวยเหลือตนเอง 
-ทํางานเพ่ือชวยเหลือ 
ตนเองอยาง 
กระตือรือรนและตรง 
เวลา 

ง  1.1 
ป.1/1 
ป.1/3 

10  20 

2  ใชเคร่ืองมือใหปลอดภัย 
การใชวัสดุ  อุปกรณ  และ 
เครื่องมืองาย ๆในการทํางาน 
อยางปลอดภัย   เชน 
-  การทําความคุนเคยการใช 
เครื่องมือ 
-  การรดน้ําตนไม 
-  การเล้ียงปลาสวยงาม 
-  การถอนและเก็บวัชพืช 
-  การพับกระดาษเปนของเลน 

-ใชวัสดุอุปกรณ  และ 
เครื่องมืองายๆในการ 
ทํางานอยางปลอดภัย 
-ทํางานเพ่ือชวยเหลือ 
ตนเองอยาง 
กระตือรือรนและตรง 
เวลา 

ง  1.1 
ป.1/2 
ป.1/3 

10  20 

สาระที่ 3  เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  17  30 
3  ขอมูลและแหลงขอมูลใกลตัว 

•ขอมูลของส่ิงที่นาสนใจอาจ  -บอกขอมูลที่สนใจ  ง  3.1  5  10 

70%
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น้ําหนักคะแนน/ 
สัดสวน 

หนวย
ที่  ช่ือหนวยการเรียนรู  ตัวช้ีวัด 

มาตรฐานการ 
เรียนรู/ 

รหัสตัวช้ีวัด 

เวลา/ 
ชม. 

%  รวม % 

เปนขอมูลเกี่ยวกับบุคคล สัตว 
ส่ิงของ เรื่องราว และเหตุการณ 
ตางๆ ในทองถ่ิน 
•แหลงขอมูลที่อยูใกลตัว เชน 
บาน หองสมุด ผูปกครอง ครู 
หนังสือพิมพ รายการโทรทัศน 

และแหลงขอมูลที่อยู 
ใกลตวั 

ป.1/1 

4  อุปกรณเทคโนโลยีสารสนเทศ 
•อุปกรณเทคโนโลยีสารสนเทศ 
เชน คอมพิวเตอร วิทยุ  โทรทัศน 
กลองดิจิทัล  โทรศัพทมือถือ 
•ประโยชนของอุปกรณ 
เทคโนโลยีสารสนเทศ เชน  ใชใน 
การเรียน ใชวาดภาพ 
ใชติดตอส่ือสาร 

-บอกประโยชนของ 
อุปกรณเทคโนโลยี 
สารสนเทศ 

ง  3.1 
ป.1/2 

13  20 

รายงานผลงานรวบยอด  สอบ (test)  1  15 
ภาระงาน(task) 

ทุกมาตรฐาน 
2  15 

30% 

รวมเวลา/น้ําหนักคะแนน/สัดสวน  40  100  100% 
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ดําเนินการวัดและประเมินโดยใชเกณฑ  70 : 30
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ง12101 การงานอาชีพและเทคโนโลยี 2 
รายวิชาพื้นฐาน                                                              กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ชั้นประถมศึกษาปที่ 2  เวลา 40 ชั่วโมง 

วิธีการและประโยชนการทํางาน     เพื่อชวยเหลือตนเองและครอบครัว  วัสดุ  อุปกรณ 
และเครื่องมือ  ในการทํางานอยางเหมาะสมกับงานและประหยัด  การทํางานเพื่อชวยเหลือตนเองและ 
ครอบครัวอยางปลอดภัย  ประโยชนของส่ิงของเครื่องใชในชีวิตประจําวัน  การสรางของเลนของใช 
อยางงาย โดยกําหนดปญหาหรือความตองการ รวบรวมขอมูล ออกแบบ  โดยถายทอดความคิดเปนภาพ 
ราง  ๒ มิติ  ลงมือสราง และประเมินผล  ความรูเกี่ยวกับการใชอุปกรณ เครื่องมือที่ถูกวิธีไปประยุกตใช 
ในการสรางของเลนของใชอยางงาย  ความคิดสรางสรรคอยางนอย 1  ลักษณะ  ในการแกปญหาหรือ 
สนองความตองการ ประโยชนของขอมูลและรวบรวมขอมูลที่สนใจจากแหลงขอมูลตาง  ๆที่เชื่อถือได 
ประโยชนและการรักษาแหลงขอมูล ชื่อและหนาที่ของอุปกรณพื้นฐานที่เปนสวนประกอบหลักของ 
คอมพิวเตอร 

โดยฝกทักษะวิธีการชวยเหลือตนเองและทักษะกระบวนการทํางานรวมกันฝกใชวัสดุ 
อุปกรณและเครื่องมือตางๆในการทํางานอยางปลอดภัย บอกขอมูลของส่ิงที่สนใจและแหลงขอมูลที่อยู 
ใกลตัว บอกประโยชนของอุปกรณเทคโนโลยีสารสนเทศในการเรียน การวาดภาพ  และการ 
ติดตอส่ือสาร 

เพ่ือใหมีความกระตือรือรนและตรงตอเวลาจนเปนลักษณะนิสัยในการทํางาน มุงมั่นในการ 
ทํางาน  ซ่ือสัตยสุจริต มีวินัย ใฝเรียนรู  อยูอยางพอเพียง  คิดเปนทําเปนอยางสรางสรรค  รักความเปน 
ไทยรักชาติ ศาสนกษัตริย มีจิตสํานึกในการใชพลังงานและทรัพยากรอยางประหยัดและคุมคา มีเจตคติที่ 
ดีตออาชีพสุจริต 

ตัวชี้วัด 
ง  1.1  ป.2/1  ป2/2  ป.2/3 
ง  2.1  ป.2/1  ป2/2  ป.2/3  ป.2/4 
ง  3.1  ป.2/1, ป2/2  ป.2/3 

รวม  10  ตัวชีว้ัด
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โครงสรางรายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลย2ี 
ชั้นประถมศึกษาปที่  2  เวลา  40  ชั่วโมง                    คะแนนเต็ม  100  คะแนน 

น้ําหนักคะแนน/ 
สัดสวน 

หนวย
ท่ี 

ช่ือหนวย 
การเรียนรู  ตัวช้ีวัด 

มาตรฐาน 
การเรียนรู/ 
รหัสตัวช้ีวัด 

เวลา/ 
ชม. 

%  รวม % 

สาระที่ 1  การดํารงชีวิตและครอบครัว  12  20 
1  งานในบาน 

•วิธีการทํางานเพื่อชวยเหลือตนเอง 
และครอบครัว เชน 
-  บทบาทและหนาที่ของสมาชิกในบาน 
-  การจัดวาง  เก็บเสื้อผา  รองเทา 
-  การชวยครอบครัวเตรียมประกอบ 
อาหาร 
-  การกวาดบาน 
-  การลางจาน 
•ความปลอดภัยเปนลักษณะนิสัยใน 
การทํางาน 

-บอก วิ ธี ก า ร แ ล ะ 
ประโยชนการทํางาน 
เพื่อชวยเหลือตนเอง 
และครอบครัว 
-ใช วั สดุ     อุ ปกรณ 
และเครื่องมือในการ 
ทํ า ง า น อ ย า ง 
เหม าะสมกับ งาน 
และประหยัด 
-ทํางานเพ่ือ 
ชวยเหลือตนเองและ 
ครอบครัวอยาง 
ปลอดภัย 

ง  1.1 
ป.2/1 
ป.2/2 
ป.2/3 

6  10 

2  ใชเคร่ืองมืออยางปลอดภัย 
•การใชวัสดุ  อุปกรณ  และ 
เครื่องมือใหเหมาะสมกับงาน ชวย 
ใหประหยัดและปลอดภัย   เชน 
-  การเพาะเมล็ด 
-  การดูแลแปลงเพาะกลา 
-  การเล้ียงปลาสวยงาม 
- การปลูกพืชโดยคํานึงถึง 
ส่ิงแวดลอม 
-  การทําของเลน 
-  การประดิษฐของใชสวนตัว 

-ใช วั สดุ     อุ ปกรณ 
และเครื่องมือในการ 
ทํ า ง า น อ ย า ง 
เหม าะสมกับ งาน 
และประหยัด 
-ทํ า ง า น เ พื่ อ 
ชวยเหลือตนเองและ 
ค ร อ บ ค รั ว อ ย า ง 
ปลอดภัย 

ง  1.1 
ป.2/2 
ป.2/3 

6  10 

70%
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น้ําหนักคะแนน/ 
สัดสวน 

หนวย
ท่ี 

ช่ือหนวย 
การเรียนรู  ตัวช้ีวัด 

มาตรฐาน 
การเรียนรู/ 
รหัสตัวช้ีวัด 

เวลา/ 
ชม. 

%  รวม % 

สาระที่ 2  การออกแบบและเทคโนโลยี  12  20 
3  การสรางของเลนอยางงาย 

-บอกประโยชนของ 
ส่ิงของเครื่องใชใน 
ชีวิตประจําวัน 
-สรางของเลนของ 
ใชอยางงายโดย 
กําหนดปญหาหรือ 
ความตองการ 
รวบรวมขอมูล 
ออกแบบ  โดย 
ถายทอดความคดิ 
เปนภาพราง  2 มิติ 
ลงมือสราง และ 
ประเมินผล 
-นําความรูเกี่ยวกับ 
การใชอุปกรณ 
เครื่องมือที่ถูกวิธีไป 
ประยุกตใชใน    การ 
สรางของเลนของใช 
อยางงาย 
-มี ค ว า ม คิ ด 
สรางสรรคอยางนอย 
1  ลักษณะ  ในการ 
แกปญหาหรือสนอง 
ความตองการ 

ง  2.1 
ป.2/1 
ป.2/2 
ป.2/3 
ป.2/4 

12  20
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น้ําหนักคะแนน/ 
สัดสวน 

หนวย
ท่ี 

ช่ือหนวย 
การเรียนรู  ตัวช้ีวัด 

มาตรฐาน 
การเรียนรู/ 
รหัสตัวช้ีวัด 

เวลา/ 
ชม. 

%  รวม % 

สาระที่ 3  เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  14  30 
5  ขอมูลและแหลงเรียนรูที่นาสนใจใน 

ทองถิ่น 
•ขอมูลบางอยางมีประโยชนในการ 
ดําเนินชีวติตองพิจารณากอน 
นําไปใช 
•แหลงขอมูลที่เชื่อถือได 
•การรวบรวมขอมูลที่สนใจ 
•ประโยชนของแหลงขอมูล 
•การรกัษาแหลงขอมูล 

-บอกประโยชนของ 
ขอมูลและรวบรวม 
ขอมูลที่สนใจจาก 
แหลงขอมูลตาง  ๆที่ 
เชื่อถือได 
-บอกประโยชนและ 
การรกัษา 
แหลงขอมูล 

ง 3.1 
ป.2/1 
ป.2/2 

4  10 

6  สวนประกอบของคอมพิวเตอร 
•สวนประกอบของคอมพิวเตอร 
•อุปกรณพืน้ฐานที่เปน 
สวนประกอบหลักของคอมพิวเตอร 

-บอกชื่อและหนาท่ี 
ของอุปกรณพืน้ฐาน 
ที่เปนสวนประกอบ 
หลักของ 
คอมพิวเตอร 

ง 3.1 
ป.2/3 

10  20 

รายงานผลงานรวบยอด  สอบ (test)  2  15 
ภาระงาน(task) 

ทุกมาตรฐาน 
2  15 

30% 

รวมเวลา/น้ําหนักคะแนน/สัดสวน  40  100  100% 

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ดําเนินการวัดและประเมินโดยใชเกณฑ  70 : 30



หลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

36 

ง13101 การงานอาชีพและเทคโนโลยี 3 
รายวิชาพื้นฐาน                                                              กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ชั้นประถมศึกษาปที่ 3  เวลา 40 ชั่วโมง 

วิธีการและประโยชนของการทํางาน  เพื่อชวยเหลือตนเอง ครอบครัวและสวนรวม  การใชวัสดุ 
อุปกรณ และเครื่องมือ  ตรงกับลักษณะงาน  การทํางานอยางเปนขั้นตอนตามกระบวนการทํางานดวยความ 
สะอาด ความรอบคอบ และอนุรักษส่ิงแวดลอม การสรางของเลนของใชอยางงาย โดยกําหนด  ปญหา 
หรือความตองการ  รวบรวมขอมูล  ออกแบบโดยถายทอดความคิดเปนภาพราง๒ มิติ ลงมือสรางและ 
ประเมินผลการเลือกใชส่ิงของเครื่องใชในชีวิตประจําวันอยางสรางสรรค การจัดการส่ิงของเครื่องใชดวย 
การนํากลับมาใชซํ้า การคนหาขอมูลอยางมีขั้นตอน และนําเสนอขอมูลในลักษณะตางๆวิธีดูแลและรักษา 
อุปกรณเทคโนโลยีสารสนเทศ 

โดยฝกทักษะวิธีการชวยเหลือตนเองและทักษะกระบวนการทํางานรวมกัน  ฝกใชวัสดุ 
อุปกรณและเครื่องมือตางๆในการทํางานอยางปลอดภัย บอกขอมูลของส่ิงที่สนใจและแหลงขอมูลที่อยู 
ใกลตัว  บอกประโยชนของอุปกรณ เทคโนโลยีสารสนเทศ ในการเรียน การวาดภาพ และการ 
ติดตอส่ือสาร 

เพ่ือใหมีความกระตือรือรนและตรงตอเวลาจนเปนลักษณะนิสัยในการทํางาน มุงมั่นในการ 
ทํางาน  ซ่ือสัตยสุจริต มีวินัย ใฝเรียนรู  อยูอยางพอเพียง  คิดเปนทําเปนอยางสรางสรรค  รักความเปน 
ไทยรักชาติ ศาสนกษัตริย มีจิตสํานึกในการใชพลังงานและทรัพยากรอยางประหยัดและคุมคา มีเจตคติที่ 
ดีตออาชีพสุจริต 

ตัวชี้วัด 
ง  1.1  ป.3/1  ป3/2  ป.3/3 
ง  2.1  ป.3/1  ป3/2  ป.3/3 
ง  3.1  ป.3/1  ป3/2 

รวม  8  ตัวชีว้ัด
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โครงสรางรายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลย3ี 
ชั้นประถมศึกษาปที่  3  เวลา  40  ชั่วโมง                    คะแนนเต็ม  100  คะแนน 

คะแนน/สัดสวน หนวย
ท่ี 

ช่ือหนวย 
การเรียนรู  ตัวช้ีวัด 

มาตรฐานการ 
เรียนรู/ 

รหัสตัวช้ีวัด 

เวลา/ 
ชม. 

%  รวม % 

สาระที่ 1  การดํารงชีวิตและครอบครัว  12  20 
1  การทํางานเพื่อชวยเหลือตนเอง 

ครอบครัวและสวนรวม 
•วิธีการและประโยชนการ 
ทํางานเปนการใชเวลาวางใหเกิด 
ประโยชนและทํางานใหเกิดผล 
อยางเปนขั้นตอนตาม 
กระบวนการทํางาน เชน 
-การเลือกใชเสื้อผา 
-การจัดเตรียมอุปกรณการเรียน 
-การทําความสะอาดรองเทา 
กระเปานักเรียน 
-การปดกวาด เช็ดถูบานเรือน 
การทําความสะอาดหองเรียน 
•การทํางานอยางเปนขั้นตอน 
ตามกระบวนการทํางานดวย 
ความสะอาด  ความรอบคอบ 
และอนุรักษส่ิงแวดลอมเปน 
คุณธรรมและลักษณะนิสัยใน 
การทํางาน 

-อธิบายวิธีการและ 
ประโยชน 
การทํางาน เพ่ือ 
ชวยเหลือตนเอง 
ครอบครัว 
และสวนรวม 

-ทํางานอยางเปน 
ขั้นตอน ตาม 
กระบวนการทํางานดวย 
ความสะอาด ความ 
รอบคอบและอนุรักษ 
ส่ิงแวดลอม 

ง  1.1 
ป.3/1 
ป.3/3 

6  10 

2  ใชวัสดุ อุปกรณ และเคร่ืองมือ 
ตรงกับลักษณะงาน 
การใชวัสดุ อุปกรณ และเครื่องมือ 
ใหเหมาะสมตรงกับลักษณะงานชวย 
ใหประหยัดและปลอดภัย  เชน 
-  การปลูกผักสวนครัว 
-การกําจัดศัตรูพืชโดยใชวิธีการ 
ธรรมชาติ 

-ใชวัสดุ อุปกรณ และ 
เครื่องมือ  ตรงกับ 
ลักษณะงาน 

-ทํางานอยางเปน 

ง  1.1 
ป.3/2 
ป.3/3 

6  10 

70%
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คะแนน/สัดสวน หนวย
ท่ี 

ช่ือหนวย 
การเรียนรู  ตัวช้ีวัด 

มาตรฐานการ 
เรียนรู/ 

รหัสตัวช้ีวัด 

เวลา/ 
ชม. 

%  รวม % 

-  การเลี้ยงปลาสวยงาม 
-  การบํารุงรักษาของเลน 
-  การซอมแซมของใชสวนตัว 
-  การประดิษฐของใชใน 
โอกาสตางๆ   โดยใชวัสดุในทองถิ่น 
•การทํางานอยางเปนขั้นตอน 
ตามกระบวนการทํางานดวย 
ความสะอาด  ความรอบคอบ 
และอนุรักษส่ิงแวดลอมเปน 
คุณธรรมและลักษณะนิสัยใน 
การทํางาน 

ขั้นตอน ตามกระบวน 
การทํางานดวยความ 
สะอาด ความรอบคอบ 
และอนุรักษ 
ส่ิงแวดลอม 

สาระที่ 2  การออกแบบและเทคโนโลยี  12  20 
3  ของเลนทําเอง 

•การสรางของเลน หรือของใช 
อยางเปนขั้นตอนตั้งแตกําหนด 
ปญหา หรือความตองการ 
รวบรวมขอมูล  ออกแบบโดย 
ถายทอดความคดิเปนภาพราง ๒ 
มิติ กอนลงมือสราง และ 
ประเมินผล 
•ภาพราง  ๒ มิติ หรือภาพ  ๒ 
มิติ ประกอบดวย ดานกวาง และ 
ดานยาวเปนการถายทอด 
ความคดิหรือจินตนาการ 

- สรางของเลนของใช 
อยางงาย 
โดยกําหนด ปญหา 
หรือความตองการ 
รวบรวมขอมูล 
ออกแบบ โดย 
ถายทอดความคดิเปน 
ภาพราง ๒ มิติ  ลงมือ 
สราง และประเมินผล 

ง  2.1 
ป.3/1 

4  8 

4  เลือกใชอยางสรางสรรค 
การเลือกใชส่ิงของเครื่องใชอยาง 
สรางสรรคเปนการเลือกส่ิงของ 
เครื่องใชที่เปนมิตร กับชีวติ 
สังคม  ส่ิงแวดลอม 

-เลือกใชส่ิงของ 
เครื่องใชใน 
ชีวิตประจําวันอยาง 
สรางสรรค 

ง  2.1 
ป.3/2 

4  6
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คะแนน/สัดสวน หนวย
ท่ี 

ช่ือหนวย 
การเรียนรู  ตัวช้ีวัด 

มาตรฐานการ 
เรียนรู/ 

รหัสตัวช้ีวัด 

เวลา/ 
ชม. 

%  รวม % 

5  Recycle 
การนําส่ิงของเครื่องใชกลับมาใช 
ซํ้าเปนสวนหนึ่ง 
ของเทคโนโลยีสะอาด 

-มีการจัดการส่ิงของ 
เครื่องใชดวยการนํา 
กลับมาใชซํ้า 

ง  2.1 
ป.3/3 

4  6 

สาระที่ 3  เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  12  30 
6  การคนหาขอมูลและนําเสนอ 

•ขั้นตอนการคนหาขอมูล 
ประกอบดวย  การกําหนดหัวขอ 
ที่ตองการคนหา การเลือก 
แหลงขอมูล   การเตรียมอุปกรณ 
การคนหาและรวบรวมขอมูล 
การพิจารณาการสรุปผล 
•  การนาํเสนอขอมูลสามารถทํา 
ไดหลายลักษณะตามความ 
เหมาะสม 

- คนหาขอมูลอยางมี 
ขั้นตอน และนําเสนอ 
ขอมูลในลักษณะตางๆ 

ง 3.1 
ป.3/1 

4  10 

7  วิธีดูแลและรักษาอุปกรณ IT 
•วิธีดูแลและรักษาอุปกรณ 
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
- ศึกษาและปฏิบัติตามขั้นตอน 
การใชงาน 
- ปฏิบัติตามระเบียบการใชและ 
การดูแลรกัษา 

-บอกวิธีดูแลและรักษา 
อุปกรณเทคโนโลยี 
สารสนเทศ 

ง 3.1 
ป3/2 

8  20 

รายงานผลงานรวบยอด  สอบ (test)  2  15 
ภาระงาน(task) 

ทุกมาตรฐาน 
2  15 

30% 

รวมเวลา/น้ําหนักคะแนน/สัดสวน  40  100  100% 

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ดําเนินการวัดและประเมินโดยใชเกณฑ  70 : 30
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ง14101 การงานอาชีพและเทคโนโลยี 4 
รายวิชาพื้นฐาน                                                              กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ชั้นประถมศึกษาปที่ 4  เวลา 80 ชั่วโมง 

เหตุผลในการทํางานใหบรรลุเปาหมาย  การทํางานใหบรรลุเปาหมายที่วางไว  อยางเปน 
ขั้นตอน ดวยความขยัน อดทนรับผิดชอบ  และซ่ือสัตย  การปฏิบัติตนอยางมีมารยาทในการทํางาน 
การใชพลังงานและทรัพยากรในการทํางานอยางประหยัด และคุมคา  ชื่อและหนาที่ของอุปกรณ 
เทคโนโลยีสารสนเทศ  หลักการทํางานเบื้องตนของคอมพิวเตอร  ประโยชนและโทษจากการใชงาน 
คอมพิวเตอร ระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอรเพื่อการทํางาน การสรางภาพหรือชิ้นงานจากจินตนาการโดย 
ใชโปรแกรมกราฟกดวยความรับผิดชอบ 

โดยฝกทักษะวิธีการชวยเหลือตนเองและทักษะกระบวนการทํางานรวมกัน   ฝกใชวัสดุอุปกรณ 
และเครื่องมือตางๆในการทํางานอยางปลอดภัย  บอกขอมูลของส่ิงที่สนใจและแหลงขอมูลที่อยูใกลตัว 
บอกประโยชนของอุปกรณเทคโนโลยีสารสนเทศ   ในการเรียน  การวาดภาพ  และการติดตอส่ือสาร 

เพื่อใหมีความกระตือรือรนและตรงตอเวลาจนเปนลักษณะนิสัยในการทํางาน  มุงมั่นในการ 
ทํางาน  ซ่ือสัตยสุจริต มีวินัย ใฝเรียนรู  อยูอยางพอเพียง  คิดเปนทําเปนอยางสรางสรรค  รักความเปน 
ไทยรักชาติ ศาสนกษัตริย มีจิตสํานึกในการใชพลังงานและทรัพยากรอยางประหยัดและคุมคา มีเจตคติที่ 
ดีตออาชีพสุจริต 

ตัวชี้วัด 
ง  1.1  ป.4/1  ป4/2  ป.4/3  ป.4/4 
ง  3.1  ป.4/1  ป4/2  ป.4/3  ป.4/4  ป4/5 
ง  4.1  ป.4/1 

รวม  10  ตัวชีว้ัด
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โครงสรางรายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4 
ชั้นประถมศึกษาปที่  4  เวลา  80  ชั่วโมง                    คะแนนเต็ม  100  คะแนน 

น้ําหนักคะแนน 
ภาระงาน/การสอบ 

หนวย
ท่ี 

ช่ือหนวย 
การเรียนรู  ตัวช้ีวัด 

มาตรฐานการ 
เรียนรู/ 

รหัสตัวช้ีวัด 

เวลา/ 
ชม. 

สัดสวน  รวม % 

สาระที่ 1  การดํารงชีวิตและครอบครัว  35  30 
1  การทํางานใหบรรลุเปาหมาย 

•ทํางานใหบรรลุเปาหมายเปน 
การทํางานตามลําดับอยางเปน 
ขั้นตอนตามกระบวนการทํางาน 
เชน 
-  ดูแลรักษาเครื่องของใชสวนตัว 
-  จัดตูเสื้อผา  โตะเขียนหนังสือ และ 
กระเปานักเรียน 
-  ปลูกไมดอก  หรือ ไมประดับ 
- การทําปุยชีวภาพ 
- การเลี้ยงสัตวที่คํานึงถึงสิ่งแวดลอม 
-  ซอมแซมวัสดุ  อุปกรณ  และ 
เครื่องมือ 
-  ประดิษฐของใช  ของตกแตงจาก 
ใบตอง กระดาษ และวัสดุในทองถิ่น 
-  จัดเก็บเอกสารสวนตัว 
• ความขยัน อดทน รับผิดชอบ 
และซ่ือสัตย เปนคุณธรรมในการ 
ทํางาน 

- อธิบายเหตุผลในการ 
ทํางานใหบรรลุ 
เปาหมาย 
- ทํางานบรรลุ 
เปาหมายท่ีวางไว 
อยางเปนขั้นตอน ดวย 
ความขยัน อดทน 
รับผิดชอบและ 
ซ่ือสัตย 

ง 1.1 
ป.4/1 
ป.4/2 

23  18 

2  มารยาทที่ควรปฏิบัติ 
มารยาทในการปฏิบัติตน เชน 
-การตอนรับบิดามารดาหรือ 
ผูปกครองในโอกาสตางๆ 
-การรับประทานอาหาร 
-การใชหองเรียน หองน้ํา หอง 
สวม 

-ป ฏิ บั ติ ต น อ ย า ง มี 
มารยาทในการทํางาน 

ง 1.1 
ป.4/3 

6  6 

70%
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น้ําหนักคะแนน 
ภาระงาน/การสอบ 

หนวย
ท่ี 

ช่ือหนวย 
การเรียนรู  ตัวช้ีวัด 

มาตรฐานการ 
เรียนรู/ 

รหัสตัวช้ีวัด 

เวลา/ 
ชม. 

สัดสวน  รวม % 

3  การใชพลงังานและทรัพยากร 
อยางประหยัดและคุมคา 
การใชพลังงานและ 
ทรัพยากรในการทํางาน 
อยางประหยัด และคุมคาเปน 
คุณธรรมในการทํางาน 

-ใชพลังงานและ 
ทรัพยากรในการ 
ทํางานอยางประหยัด 
และคุมคา 

ง 1.1 
ป.4/4 

6  6 

สาระที่ 3  เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร  35  30 
4  มารูจักเทคโนโลยีสารสนเทศกัน 

เถอะ 
•ชื่อและหนาท่ีของอุปกรณ 
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
•หลักการทํางานเบื้องตนของ 
คอมพิวเตอร 
•การจดัประเภทของอุปกรณ 
คอมพิวเตอรตามหลักการทํางาน 
เบ้ืองตน 
•ประโยชนและโทษจากการใช 
งานคอมพิวเตอร 

- บอกชื่อและหนาท่ี 
ของอุปกรณ 
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
-บอกหลักการทํางาน 
เบ้ืองตนของ 
คอมพิวเตอร 
-บอกประโยชนและ 
โทษจากการใชงาน 
คอมพิวเตอร 

ง  3.1 
ป.4/1 
ป.4/2 
ป.4/3 

6  4 

5  ระบบปฏิบตัิการคอมพิวเตอร 
เพื่อการทํางาน 
•ประเภทของซอฟตแวร และ 
การใชงานระบบปฏิบัตกิาร 
คอมพิวเตอรเบ้ืองตน 

-ใชระบบปฏิบัตกิาร 
คอมพิวเตอรเพื่อการ 
ทํางาน 

ง  3.1 
ป.4/4 

10  6 

6  การสรางภาพหรือชิน้งานจาก 
จินตนาการ 
•การสรางภาพหรือชิ้นงานโดย 
ใชโปรแกรมกราฟกขั้นพื้นฐาน 

-สรางภาพหรือชิ้นงาน 
จากจนิตนาการโดยใช 
โปรแกรมกราฟกดวย 
ความรับผิดชอบ 

ง  3.1 
ป.4/5 

19  20
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น้ําหนักคะแนน 
ภาระงาน/การสอบ 

หนวย
ท่ี 

ช่ือหนวย 
การเรียนรู  ตัวช้ีวัด 

มาตรฐานการ 
เรียนรู/ 

รหัสตัวช้ีวัด 

เวลา/ 
ชม. 

สัดสวน  รวม % 

สาระที่ 4  การอาชีพ  8  10 
7  อาชีพ 

ความหมายและความ 
สําคัญของอาชีพ 

-อธิบายความหมายและ 
ความสําคัญของอาชีพ 

ง  4.1 
ป.4/1 

8  10 

รายงานผลงานรวบยอด  สอบ (test)  2  15 
ภาระงาน(task) 

ทุกมาตรฐาน 
2  15 

30% 

รวมเวลา/น้ําหนักคะแนน/สัดสวน  40  100  100% 

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ดําเนินการวัดและประเมินโดยใชเกณฑ  70 : 30
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ง15101 การงานอาชีพและเทคโนโลยี 5 
รายวิชาพื้นฐาน                                                              กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ชั้นประถมศึกษาปที่ 5  เวลา 80 ชั่วโมง 

เหตุผลการทํางานแตละขั้นตอนถูกตองตามกระบวน การทํางาน ทักษะการจัดการในการทํางาน 
อยางเปนระบบ ประณีต และมีความคิดสรางสรรค การปฏิบัติตนอยางมีมารยาทในการทํางานกับสมาชิกใน 
ครอบครัว  มีจิตสํานึกในการใชพลังงานและทรัพยากรอยางประหยัดและคุมคา ค ว ามหมายและ 
วิวัฒนาการของ เทคโนโลยี  การสรางส่ิงของเครื่องใชตามความสนใจอยางปลอดภัย โดยกําหนด 
ปญหาหรือความตองการ รวบรวมขอมูล  เลือกวิธีการ ออกแบบโดยถายทอดความคิดเปนภาพราง  ๓ มิติ 
ลงมือสราง และประเมินผล  ความรูและทักษะการสรางชิ้นงานไปประยุกตในการสรางส่ิงของเครื่องใช 
ความคิดสรางสรรคอยางนอย ๒  ลักษณะในการแกปญหาหรือสนองความตองการ การเลือกใช 
เทคโนโลยีในชีวิต ประจําวันอยางสรางสรรคตอชีวิต  สังคม  และมีการจัดการส่ิงของเครื่องใชดวยการ 
แปรรูป แลวนํากลับมาใชใหม  การคนหา รวบรวมขอมูลที่สนใจ และเปนประโยชนจากแหลงขอมูล 
ตางๆ ที่เชื่อถือไดตรงตามวัตถุประสงค การสรางงานเอกสารเพื่อใชประโยชนในชีวิต ประจําวันดวย 
ความรับผิดชอบ ขอมูลที่เกี่ยวกับอาชีพตาง ใๆนชุมชน  ความแตกตางของอาชีพ 

โดยฝกทักษะวิธีการชวยเหลือตนเองและทักษะกระบวนการทํางานรวมกัน ฝกใชวัสดุอุปกรณ 
และเครื่องมือตางๆในการทํางานอยางปลอดภัย บอกขอมูลของส่ิงที่สนใจและแหลงขอมูลที่อยูใกลตัว 
บอกประโยชนของอุปกรณเทคโนโลยีสารสนเทศในการเรียน การวาดภาพ และการติดตอส่ือสาร 

เพ่ือใหมีความกระตือรือรนและตรงตอเวลาจนเปนลักษณะนิสัยในการทํางาน มุงมั่นในการ 
ทํางาน  ซ่ือสัตยสุจริต มีวินัย ใฝเรียนรู  อยูอยางพอเพียง  คิดเปนทําเปนอยางสรางสรรค  รักความเปน 
ไทยรักชาติ ศาสนกษัตริย มีจิตสํานึกในการใชพลังงานและทรัพยากรอยางประหยัดและคุมคา มีเจตคติที่ 
ดีตออาชีพสุจริต 

ตัวชี้วัด 
ง  1.1  ป.5/1  ป5/2  ป.5/3  ป.5/4 
ง  2.1  ป.5/1  ป5/2  ป.5/3  ป.5/4  ป.5/5 
ง  3.1  ป.5/1  ป5/2 
ง  4.1  ป.5/1  ป5/2 

รวม  13  ตัวชีว้ัด
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โครงสรางรายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 5 
ชั้นประถมศึกษาปที่  5  เวลา  80  ชั่วโมง                    คะแนนเต็ม  100  คะแนน 

น้ําหนักคะแนน/ 
สัดสวน 

หนวย
ท่ี 

ช่ือหนวย 
การเรียนรู  ตัวช้ีวัด 

มาตรฐานการ 
เรียนรู/ 

รหัสตัวช้ีวัด 

เวลา/ 
ชม. 

%  รวม % 

สาระที่ 1  การดํารงชีวิตและครอบครัว  25  20 
1  เหตุผลในการทํางานตาม 

กระบวนการทํางาน 
ขั้นตอนการทํางานเปนสวน 
หนึ่งของการปฏิบัติงานตาม 
กระบวนการทํางานโดย 
ทํางานตามลําดับขัน้ตอนที่ 
วางไวเชน 

-  การซอมแซม ซัก ตาก  เก็บ 
รีด  พับ เสื้อผา 
-  การปลูกพืช 
-  การทําบัญชีครัวเรือน 

-อธิบายเหตุผลการ 
ทํางานแตละขั้นตอน 
ถูกตองตาม 
กระบวนการทํางาน 

ง  1.1 
ป.5/1 

5  4 

2  ทักษะการจัดการในการ 
ทํางาน 
•ทักษะการจัดการเปนการ 
จัดระบบงานและระบบคน 
เพ่ือใหทํางานสําเร็จตาม 
เปาหมายอยางมี 
ประสิทธิภาพเชน 

-  จัดโตะอาหาร  ตูอาหาร 
ตูเย็น  และหองครัว 

-  ทําความสะอาดหองน้ําและ 
หองสวม 

-  ซอมแซมอุปกรณของใชใน 
บาน 

- การเลี้ยงสัตวที่คํานึงถึง 
สิ่งแวดลอม 

-  ประดิษฐของใช ของ 

-ใชทกัษะการจัดการ 
ในการทํางาน อยาง 
เปนระบบ ประณีต และ 
มีความคิดสรางสรรค 

ง  1.1 
ป.5/2 

10  8 

70%
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น้ําหนักคะแนน/ 
สัดสวน 

หนวย
ท่ี 

ช่ือหนวย 
การเรียนรู  ตัวช้ีวัด 

มาตรฐานการ 
เรียนรู/ 

รหัสตัวช้ีวัด 

เวลา/ 
ชม. 

%  รวม % 

ตกแตงจากวัสดุเหลือใชที่มี 
อยูในทองถิ่น 

-  จัดเก็บเอกสารสําคัญ 
- ดูแลรักษาและใชสมบัติ 
สวนตัวสมาชิกใน 
ครอบครัว  และสวนรวม 

•ความคิดสรางสรรคมี 4 
ลักษณะ ประกอบดวย 
ความคดิริเริ่ม ความคลองใน 
การคดิ ความยืดหยุนในการ 
คิด และความคิดละเอียดลออ 
ความประณีตเปนลักษณะ 
นิสัยในการทํางาน 
•ความประณีตเปนลกัษณะ 
นิสัยในการทํางาน 

3  มารยาทในครอบครัว 
มารยาทในการทํางานกับ 
สมาชิกในครอบครวั 

-ปฏิบัติตนอยางมี 
มารยาทในการทํางาน 
กับสมาชิกใน 
ครอบครัว 

ง  1.1 
ป.5/3 

5  4 

4  การใชพลงังานและทรัพยากร 
การมีจิตสํานกึในการใช 
พลังงานและทรัพยากรอยาง 
ประหยัดและคุมคาเปน 
คุณธรรมในการทํางาน 

-มีจิตสํานกึในการใช 
พลังงานและ 
ทรัพยากรอยาง 
ประหยัดและคุมคา 

ง  1.1 
ป.5/4 

5  4 

สาระที่ 2  การออกแบบและเทคโนโลยี  25  20 
5  ความหมายและ 

วิวัฒนาการของ 
เทคโนโลยี 
•ความหมายของเทคโนโลยี  -อธิบาย
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น้ําหนักคะแนน/ 
สัดสวน 

หนวย
ท่ี 

ช่ือหนวย 
การเรียนรู  ตัวช้ีวัด 

มาตรฐานการ 
เรียนรู/ 

รหัสตัวช้ีวัด 

เวลา/ 
ชม. 

%  รวม % 

คือการนําความรู ทกัษะ และ 
ทรัพยากรมาสรางส่ิงของ 
เครื่องใช  ผลิตภณัฑหรือ 
วิธีการ โดยผานกระบวนการ 
เพ่ือแกปญหา  สนองความ 
ตองการหรือเพ่ิม 
ความสามารถในการทํางาน 
ของมนุษย 
• เทคโนโลยีมีที่มาที่แตกตาง 
กันและมีการพัฒนา 
เปล่ียนแปลงตลอดเวลา 
เรียกวาวิวัฒนาการ 
การศึกษาววิัฒนาการเพ่ือใช 
เปนแนวทางในการพัฒนา 

ความหมายและ 
วิ วัฒนาการของ 
เทคโนโลยี 

ง  2.1 
ป.5/1 

2  2 

6  การสรางสิ่งของเคร่ืองใช 
ตามความสนใจ 
•การสรางส่ิงของเครื่องใช 
ตามความสนใจอยาง 
ปลอดภัยโดยกําหนดปญหา 
หรือความตองการรวบรวม 
ขอมูล  เลือกวิธีการ ออกแบบ 
โดยถายทอดความคิดเปน 
ภาพราง 3 มิติ ลงมือสราง 
และประเมินผล 
• ภาพราง  3 มิติหรือภาพ  3 
มิติ  ประกอบดวย ดานกวาง 
ดานยาว และดานสูง เปนการ 
ถายทอดความคิดหรือ 
จินตนาการ 
•ความคิดสรางสรรคมี 4 
ลักษณะประกอบดวย 

-สรางส่ิงของเครื่องใช 
ตามความสนใจอยาง 
ปลอดภัย โดยกําหนด 
ปญหาหรือความ 
ตองการ รวบรวม 
ขอมูล  เลือกวิธีการ 
ออกแบบโดยถายทอด 
ความคดิเปนภาพราง 
๓ มิติ ลงมือสราง และ 
ประเมินผล 

-มีความคิดสรางสรรค 
อยางนอย ๒ ลักษณะ 
ในการแกปญหาหรือ 
สนองความตองการ 

ง  2.1 
ป.5/2 
ป.5/4 

8  6
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น้ําหนักคะแนน/ 
สัดสวน 

หนวย
ท่ี 

ช่ือหนวย 
การเรียนรู  ตัวช้ีวัด 

มาตรฐานการ 
เรียนรู/ 

รหัสตัวช้ีวัด 

เวลา/ 
ชม. 

%  รวม % 

ความคดิริเริ่ม ความคลองใน 
การคดิ ความยืดหยุนในการ 
คิด และความคิดละเอียดลออ 

7  ความรูและทักษะการสราง 
ชิ้นงานไปประยุกต 
ในการสรางสิง่ของเคร่ืองใช 
•ความรูในการสรางชิ้นงาน 
ตองอาศัยความรูที่เกีย่วของ 
กับงานอื่นอีก เชน กลไกและ 
การควบคุมไฟฟา- 
อิเล็กทรอนิกส 
•ทักษะการสรางชิ้นงานเปน 
การฝกฝนในการใชอุปกรณ 
เครื่องมือ สรางชิ้นงานจน 
สามารถปฏิบัติไดอยาง 
คลองแคลวรวดเรว็ ถูกตอง 
ตามแบบท่ีกําหนด เชน 
ทักษะการวัดขนาด การทํา 
เครื่องหมาย 

-นําความรูและทักษะ 
การสร างชิ้นงานไป 
ประยุกตในการสราง 
ส่ิงของเครื่องใช 

ง  2.1 
ป.5/3 

8  6 

8  การเลอืกใชเทคโนโลยี 
•การเลือกใชเทคโนโลยี 
อยางสรางสรรคเปนการ 
เลือกใชเทคโนโลยีที่เปนมติร 
กับชีวิต  สังคม ส่ิงแวดลอม 
• การจดัการส่ิงของเครื่องใช 
ดวยการแปรรูปแลว นํา 
กลับมาใชใหม เปนสวนหนึ่ง 
ของเทคโนโลยีสะอาด 

-เลือกใชเทคโนโลยีใน 
ชีวิตประจําวันอยาง 
สรางสรรคตอชีวิต 
สังคม และมีการ 
จัดการส่ิงของเครื่องใช 
ดวยการแปรรูป 
แลวนํากลับมาใชใหม 

ง  2.1 
ป.5/5 

7  6
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น้ําหนักคะแนน/ 
สัดสวน 

หนวย
ท่ี 

ช่ือหนวย 
การเรียนรู  ตัวช้ีวัด 

มาตรฐานการ 
เรียนรู/ 

รหัสตัวช้ีวัด 

เวลา/ 
ชม. 

%  รวม % 

สาระที่ 3  เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  20  20 
9  การคนหารวบรวมขอมูลที่ 

สนใจ 
การดําเนนิการเพ่ือใหได 
ขอมูลตามวัตถุประสงค มี 
ขั้นตอนดังนี้ 
-  กําหนดวัตถุประสงคและ 

ความตองการของสิ่งท่ี 
สนใจเพื่อกําหนดขอมูลที่ 
ตองการคนหา 

-  วางแผนและพิจารณาเลือก 
แหลงขอมูลที่มี 
ความนาเชื่อถือ 

- กําหนดหัวขอของขอมูลที่ 
ตองการคนหา  เตรียม 
อุปกรณที่ตองใชในการ 
คนหา บันทึก และเก็บขอมูล 

-  คนหาและรวบรวมขอมูล 
-  พิจารณา เปรียบเทียบ 

ตัดสินใจ 
-  สรุปผลและจัดทํารายงาน 

โดยมีการอางอิง 
แหลงขอมูล 

-  เก็บรักษาขอมูลใหพรอมใช 
งานตอไป 

-คนหา รวบรวมขอมูล 
ที่สนใจและเปน 
ประโยชนจาก 
แหลงขอมูลตางๆที่ 
เช่ือถือไดตรงตาม 
วัตถุประสงค 

ง  3.1 
ป.5/1 

5  6 

10  การสรางงานเอกสารเพื่อใช 
ประโยชนในชีวิตประจําวัน 
•การใชซอฟตแวรประมวล 
คําขั้นพืน้ฐาน เชน การสราง 
เอกสารใหม  การตกแตง 
เอกสารการบันทกึงาน 

-สรางงานเอกสารเพ่ือ 
ใชประโยชนใน 
ชีวิตประจําวันดวย 
ความรับผิดชอบ 

ง  3.1 
ป.5/2 

15  14
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น้ําหนักคะแนน/ 
สัดสวน 

หนวย
ท่ี 

ช่ือหนวย 
การเรียนรู  ตัวช้ีวัด 

มาตรฐานการ 
เรียนรู/ 

รหัสตัวช้ีวัด 

เวลา/ 
ชม. 

%  รวม % 

เอกสาร 
•การสรางงานเอกสาร  เชน 
บัตรอวยพร ใบประกาศ 
รายงาน โดยมกีารอางอิง 
แหลงขอมูล ใชคําสุภาพ และ 
ไมกอใหเกดิความเสียหายตอ 
ผูอ่ืน 

สาระที่ 4  การอาชีพ  8  10 
11  อาชีพในชุมชนของฉัน 

•  อาชีพตางๆ ในทองถ่ิน 
-  คาขาย 
-  เกษตรกรรม 
-  รับจาง 
-  รับราชการพนักงานของรัฐ 
-  อาชีพอิสระ 

•  ความแตกตางของอาชีพ 
-  รายได 
-  ลักษณะงาน 
-  ประเภทกิจการ 

•  ขอควรคํานึงเกี่ยวกับ 
อาชีพ 
-  ทํางานไมเปนเวลา 
- การยอมรับนับถือจากสังคม 
- มีความเสี่ยงตอชีวิตสูง 

1. สํารวจขอมูลที่ 
เกี่ยวกับอาชีพตาง  ๆใน 
ชุมชน 
2. ระบุความแตกตาง 
ของอาชีพ 

ง  4.1 
ป.5/1 
ป.5/2 

8  10 

รายงานผลงานรวบยอด  สอบ (test)  2  15 
ภาระงาน(task) 

ทุกมาตรฐาน 
2  15 

30% 

รวมเวลา/น้ําหนักคะแนน/สัดสวน  40  100  100% 

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ดําเนินการวัดและประเมินโดยใชเกณฑ  70 : 30
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ง16101 การงานอาชีพและเทคโนโลยี 6 
รายวิชาพื้นฐาน  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ชั้นประถมศึกษาปที่ 6  เวลา 80 ชั่วโมง 

แนวทางในการทํางานและปรับปรุงการทํางานแตละขั้นตอน  ทักษะการจัดการในการทํางาน 
และมีทักษะการทํางานรวมกัน  ปฏิบัติตนอยางมีมารยาทในการทํางานกับครอบครัวและผู อ่ืน 
สวนประกอบของระบบเทคโนโลยี การสรางส่ิงของเครื่องใชตามความสนใจ อยางปลอดภัย โดยกําหนด 
ปญหา หรือความตองการ รวบรวมขอมูล เลือกวิธีการ ออกแบบโดยถายทอดความคิดเปนภาพราง 3 มิติ 
หรือแผนที่ความคิด  ลงมือสราง และ ประเมินผล  การนําความรูและทักษะการสรางชิ้นงานไป ประยกุต 
ในการสรางส่ิงของเครื่องใช  การนําความรูและทักษะการสรางชิ้นงานไป ประยุกตในการสรางส่ิงของ 
เครื่องใช  การใชคอมพิวเตอรในการคนหาขอมูล  การเก็บรักษาขอมูลที่เปนประโยชนในรูปแบบตางๆ 
การนําเสนอขอมูลในรูปแบบที่เหมาะสม โดยเลือกใชซอฟตแวรประยุกต  การใชคอมพิวเตอรชวยสราง 
ชิ้นงานจากจินตนาการหรืองานที่ทําในชีวิตประจําวันอยางมีจิตสํานึก  และความรับผิดชอบ  การสํารวจ 
ตนเองเพื่อวางแผนในการเลือกอาชีพ  ความรู  ความสามารถ   และคุณธรรมที่สัมพันธกับอาชีพที่สนใจ 

โดยฝกทักษะวิธีการชวยเหลือตนเองและทักษะกระบวนการทํางานรวมกัน ฝกใชวัสดุอุปกรณ 
และเครื่องมือตางๆในการทํางานอยางปลอดภัย   บอกขอมูลของส่ิงที่สนใจและแหลงขอมูลที่อยูใกลตัว 
บอกประโยชนของอุปกรณเทคโนโลยีสารสนเทศ   ในการเรียน  การวาดภาพ  และการติดตอส่ือสาร 

เพ่ือใหมีความกระตือรือรนและตรงตอเวลาจนเปนลักษณะนิสัยในการทํางาน มุงมั่นในการ 
ทํางาน  ซ่ือสัตยสุจริต มีวินัย ใฝเรียนรู  อยูอยางพอเพียง  คิดเปนทําเปนอยางสรางสรรค  รักความเปน 
ไทยรักชาติ ศาสนกษัตริย มีจิตสํานึกในการใชพลังงานและทรัพยากรอยางประหยัดและคุมคา มีเจตคติที่ 
ดีตออาชีพสุจริต 

ตัวชี้วัด 
ง  1.1  ป.6/1  ป6/2  ป.6/3 
ง  2.1  ป.6/1  ป6/2  ป.6/3 
ง  3.1  ป.6/1  ป6/2  ป.6/3  ป.6/4  ป6/5 
ง  4.1  ป.6/1  ป6/2 

รวม  13  ตัวชีว้ัด
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โครงสรางรายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 6 
ชั้นประถมศึกษาปที่  6  เวลา  80  ชั่วโมง                    คะแนนเต็ม  100  คะแนน 

คะแนน/สัดสวน หนวยท่ี  ช่ือหนวย 
การเรียนรู  ตัวช้ีวัด 

มาตรฐาน 
การเรียนรู/ 
รหัสตัวช้ีวัด 

เวลา/ 
ชม. 

%  รวม % 

สาระที่ 1  การดํารงชีวิตและครอบครัว  25  20 
1  การทํางานและปรับปรุงการ 

ทํางาน 
แนวทางการทํางานและการ 
ปรับปรุงการทํางานแตละ 
ขั้นตอนเปนการทํางาน 
ตามลําดับที่วางแผนไวกอน 
การทํางาน ขณะปฏิบัติงาน 
และเม่ือทํางานสําเร็จแลวเชน 
-  การดูแลรักษาสมบัติ 
ภายในบาน 
-  การปลูกไมดอก หรือ ไม 
ประดับ  หรือปลูกผัก หรือ 
เล้ียงปลาสวยงาม 
- การปรับปรุงดินในทองถ่ิน 
- การเล้ียงสัตวทีค่ํานึงถึง 
ส่ิงแวดลอม 
-  การบนัทึกรายรับ – รายจาย 
ของหองเรียน 
-  การจัดเก็บเอกสารการเงิน 

-อภิปรายแนวทางใน 
การทํางานและ 
ปรับปรุงการทํางานแต 
ละขั้นตอน 

ง  1.1 
ป.6/1 

10  8 

2  ทักษะการทํางานรวมกนั 
การจัดการในการทํางานและ 
ทักษะการทํางานรวมกัน 
เชน
-  การเตรียม ประกอบ จัด 
อาหารใหสมาชิกในครอบครัว 
-  การติดตั้ง  ประกอบ ของใช 

-ใชทกัษะการจัดการ 
ในการทํางาน และมี 
ทักษะการทํางาน 
รวมกนั 

ง  1.1 
ป.6/2 

10  8 

70%
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คะแนน/สัดสวน หนวยท่ี  ช่ือหนวย 
การเรียนรู  ตัวช้ีวัด 

มาตรฐาน 
การเรียนรู/ 
รหัสตัวช้ีวัด 

เวลา/ 
ชม. 

%  รวม % 

ในบาน 
-  การประดิษฐของใช  ของ 
ตกแตงใหสมาชิกในครอบครัว 
หรือเพือ่น ในโอกาสตาง ๆ 
•  มารยาทการทํางานกับ 
สมาชิกในครอบครวัและ 
ผูอ่ืน 

3  รูคุณคาพลังงาน 
•  การมจีิตสํานึกในการใช 
พลังงานและทรัพยากรอยาง 
ประหยัดและคุมคา 

-ปฏิบัติตนอยางมี 
มารยาท  ใน 
การทํางานกับ 
ครอบครัวและผูอ่ืน 

ง  1.1 
ป.6/3 

5  4 

สาระที่ 2  การออกแบบและเทคโนโลยี  25  20 
4  ระบบเทคโนโลยีกบัการ 

ประดิษฐสิง่ของเคร่ืองใช 
• ระบบเทคโนโลยี 
ประกอบดวย ตัวปอน(Input) 
กระบวนการ (Process)  และ 
ผลลัพธ(Output) 
•การสรางส่ิงของเครื่องใช 
ตามความสนใจ และมี 
ความคดิสรางสรรคโดย 
กําหนดปญหาหรือความ 
ตองการ รวบรวมขอมูล 
เลือกวิธีการ ออกแบบโดย 
ถายทอดความคดิเปนภาพราง 
3 มิติ หรือแผนที่ความคิด 
กอนลงมือสรางและ 
ประเมินผล 

-อธิบายสวนประกอบ 
ของระบบเทคโนโลยี 
-สรางส่ิงของเครื่องใช 
ตามความสนใจ อยาง 
ปลอดภัย โดยกําหนด 
ปญหา หรือความ 
ตองการ รวบรวม 
ขอมูล เลือกวิธีการ 
ออกแบบโดยถายทอด 
ความคดิเปนภาพราง 
3 มิติ  หรือแผนที่ 
ความคดิ  ลงมือสราง 
และ ประเมินผล 
-นําความรูและทักษะ 

ง 2.1 
ป.6/1 
ป.6/2 
ป.6/3 

25  20
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คะแนน/สัดสวน หนวยท่ี  ช่ือหนวย 
การเรียนรู  ตัวช้ีวัด 

มาตรฐาน 
การเรียนรู/ 
รหัสตัวช้ีวัด 

เวลา/ 
ชม. 

%  รวม % 

•ความรูในการสรางชิ้นงาน 
ตองอาศัยความรูที่เกีย่วของ 
กับงานอื่นอีก 
•ทักษะการสรางชิ้นงานเปน 
การฝกฝนในการใชอุปกรณ 
เครื่องมือ สรางชิ้นงานจน 
สามารถปฏิบัติไดอยาง 
คลองแคลวรวดเรว็ ถูกตอง 
ตามแบบท่ีกําหนด 

การสรางชิ้นงานไป 
ประยุกตในการสราง 
ส่ิงของเครื่องใช 

สาระที่ 3  เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  20  20 
5  การใชคอมพิวเตอร 

• หลักการเบ้ืองตนของการ 
แกปญหา 
• การใชคอมพิวเตอรในการ 
คนหาขอมูล 
• การเก็บรักษาขอมูลใน 
รูปแบบตางๆ 

-บอกหลักการเบ้ืองตน 
ของการแกปญหา 
-ใชคอมพิว เตอร ใน 
การคนหาขอมูล 
3.เก็บรักษาขอมูลที่เปน 
ประโยชนในรูปแบบ 
ตางๆ 

ง  2.1 
ป.6/1 
ป6/2 
ป.6/3 

6  6 

6  การนําเสนอขอมูล 
สารสนเทศ 
•การสรางชิ้นงานเพื่อการ 
นําเสนอตองมีการวางแผน 
งานและการออกแบบอยาง 
สรางสรรค เลือกใช 
ซอฟตแวรประยุกตให 
เหมาะสมกับรูปแบบการ 
นําเสนอ และมีการอางอิง 
แหลงขอมูลใชทรัพยากร 
อยางคุมคา ไมคดัลอกผลงาน 
ผูอ่ืน ใชคําสุภาพและไมสราง 

-นํ า เ สนอข อมู ล ใน 
รูปแบบที่ เหมาะสม 
โดยเลือกใชซอฟตแวร 
ประยุกต 
-ใชคอมพิวเตอรชวย 
ส ร า ง ชิ้ น ง า น จ า ก 
จินตนาการหรืองานที่ 
ทําในชีวิตประจําวัน 
อยางมีจิตสํานึก  และ 
ความรับผิดชอบ 

ง  3.1 
ป.6/4 
ป.6/5 

14  14
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คะแนน/สัดสวน หนวยท่ี  ช่ือหนวย 
การเรียนรู  ตัวช้ีวัด 

มาตรฐาน 
การเรียนรู/ 
รหัสตัวช้ีวัด 

เวลา/ 
ชม. 

%  รวม % 

ความเสียหายตอผูอ่ืน 
สาระที่ 4  การอาชีพ  8  10 

7  อาชีพที่นาสนใจ 
•  การสํารวจตนเอง 
-  ความสนใจ 

ความสามารถ และทักษะ 
•  คุณธรรมในการประกอบ 
อาชีพ  เชน 

-  ความซื่อสัตย 
-  ความขยัน  อดทน 
-  ความยุติธรรม 

-  ความรับผิดชอบ 

-สํารวจตนเองเพื่อ 
วางแผนในการเลือก 
อาชีพ 
-ระบุความรู 
ความสามารถ   และ 
คุณธรรมที่สัมพนัธกับ 
อาชีพที่สนใจ 

ง  4.1 
ป.6/1 
ป.6/2 

8  10 

สอบ (test)  2  15 รายงานผลงานรวบยอด 
ภาระงาน(task) 

ทุก 
มาตรฐาน  2  15 

30% 

รวมเวลา/น้ําหนักคะแนน/สัดสวน  40  100  100% 

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ดําเนินการวัดและประเมินโดยใชเกณฑ  70 :30
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อภิธานศัพท 

สาระที่ ๑  การดํารงชีวิตและครอบครัว 
กระบวนการกลุม 

กระบวนการในการทํางานกลุม  มีขั้นตอน  ดังนี้  การเลือกหัวหนากลุม  การกําหนดเปาหมาย หรือ 
วัตถุประสงคของงาน  วางแผนการทํางาน  แบงงานตามความสามารถของแตละบุคคล  ปฏิบัติตามบทบาท 
หนาท่ี  ประเมินผล  และปรับปรุงการทํางาน 
การดํารงชีวิต

เปนการทํางานในชีวิตประจําวันเพื่อชวยเหลือตนเอง  ครอบครัว ชุมชน และสังคม  ที่วาดวย 
งานบาน  งานเกษตร  งานชาง  งานประดิษฐ   งานธุรกิจ  และงานอ่ืน ๆ 
การทํางานเพื่อการดํารงชีวิต 

เปนการทํางานที่จําเปนเกี่ยวกับความเปนอยูในชีวิตประจําวัน  ชวยเหลือตนเอง ครอบครัว 
และสังคมไดในสภาพเศรษฐกิจพอเพียง  ไมทําลายส่ิงแวดลอม เนนการปฏิบัติจริงจนเกิดความมั่นใจ  และ 
ภูมิใจในผลสําเร็จของงาน  เพื่อใหคนพบความสามารถ  ความถนัดและความสนใจของตนเอง 
คุณธรรม  จริยธรรม  เจตคติ  และลักษณะนิสัยในการทํางาน 

ประกอบดวย  ความซ่ือสัตย  เสียสละ  ยุติธรรม  ประหยัด  ขยัน  อดทน    รับผิดชอบ  ตรงเวลา 
รอบคอบ  ปลอดภัย  คุมคา   ยั่งยืน  สะอาด  ประณีต มีเหตุผล  มีมารยาท    ชวยเหลือตนเอง ทํางานบรรลุ 
เปาหมาย  ทํางานถูกวิธี  ทํางานเปนขั้นตอน   ทํางานเปนระบบ   มีความคิดสรางสรรค  มีประสิทธิภาพ 
รักษาส่ิงแวดลอม ฯลฯ 
ทักษะกระบวนการแกปญหา 

เปนกระบวนการที่ตองการใหผูเรียนไดเกิดความคิดหาวิธีการแกปญหาอยางมีขั้นตอน การสังเกต 
การวิเคราะห   การสรางทางเลือก   และการประเมินทางเลือก 
ทักษะการจัดการ 

ความพยายามของบุคคลที่จะจัดระบบงาน (ทํางานเปนรายบุคคล)และจัดระบบคน(ทํางานเปนกลุม) 
เพ่ือใหทํางานสําเร็จตามเปาหมายอยางมีประสิทธิภาพ
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ทักษะกระบวนการทํางาน 
การลงมือทํางานดวยตนเอง  โดยมุงเนนการฝกวิธีการทํางานอยางสม่ําเสมอ  ทั้งการทํางาน 

เปนรายบุคคล  และการทํางานเปนกลุม  เพื่อใหสามารถทํางานไดบรรลุเปาหมาย ไดแก  การวิเคราะหงาน 
การวางแผนในการทํางาน  การปฏิบัติงาน   และการประเมินผลการทํางาน 
ทักษะการทํางานรวมกัน 

การทํางานเปนกลุม  สามารถทํางานรวมกับผูอ่ืนไดอยางมีความสุข โดยมุงเนนใหผูเรียน ไดทํางาน 
อยางมีกระบวนการตามขั้นตอนการทํางาน  และฝกหลักการทํางานกลุม โดยรูจักบทบาทหนาที่ภายในกลุม 
มีทักษะในการฟง - พูด  มีคุณธรรมในการทํางานรวมกัน  สรุปผล  และนําเสนอรายงาน 
ทักษะการแสวงหาความรู 

วิธีการและกิจกรรมที่มุงเนนใหผูเรียนไดแสวงหาขอมูลความรูตาง ๆ เกี่ยวกับเรื่องหรือเนื้อหานั้นๆ 
ไดแก  การศึกษาคนควา  การรวบรวม การสังเกต  การสํารวจ  และการบันทึก 

สาระที่ ๒  การออกแบบและเทคโนโลยี 
กระบวนการเทคโนโลยี 

เปนขั้นตอนการแกปญหา หรือสนองความตองการของมนุษยประกอบดวย กําหนดปญหาหรือความ 
ตองการ  รวบรวมขอมูลเพื่อแสวงหาวิธีการแกปญหาหรือสนองความตองการ เลือกวิธีการ  ออกแบบและ 
ปฏิบัติการ ทดสอบ ปรับปรุงแกไข และประเมินผล 
การถายทอดความคิด 

เปนการถายทอดแนวคิดที่ใชแกปญหาหรือสนองความตองการใหเปนรูปธรรมเพ่ืออธิบายและส่ือสาร 
ใหผูอ่ืนเขาใจ ไดแก แผนที่ความคิด ภาพวาด 2 มิติ ภาพวาด 3 มิติ  ภาพฉายเพื่อการสรางชิ้นงาน 
การออกแบบ (ทางเทคโนโลยี) 

เปนการลําดับความคิดหรือจินตนาการเปนขั้นตอน นําไปสูการวางแผนการแกปญหาหรือสนองความ 
ตองการ 
การออกแบบและเทคโนโลยี 

เปนการเรียนรูเพื่อพัฒนาความสามารถของมนุษยในการแกปญหา และสนองความตองการอยาง 
สรางสรรค โดยนําความรูมาใชกับกระบวนการเทคโนโลยี สรางส่ิงของเครื่องใช วิ ธีการ หรือเพิ่ม 
ประสิทธิภาพในการดํารงชีวิตและกิจกรรมตาง ๆ ของมนุษย



หลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

58 

การเลือกใชเทคโนโลยี 
เปนการเลือกใชเทคโนโลยี เพื่อแกปญหาหรือสนองความตองการของมนุษยโดยผานกระบวนการ 

วิเคราะห เปรียบเทียบ และตัดสินใจเลือกใชเทคโนโลยีอยางมีคุณธรรม จริยธรรม และเจตคติที่ดีตอสังคมและ 
ส่ิงแวดลอม 
ความคิดสรางสรรค (Creative Thinking) 

เปนความสามารถทางสมองมนุษยที่คิดไดกวางไกล หลายแงมุม หลายทิศทาง นําไปสูการคิด 
ประดิษฐส่ิงของ และแนวทางการแกปญหาใหม  ลักษณะการคิดอยางสรางสรรค มี 4 ลักษณะ ประกอบดวย 

๑. ความคิดริเริ่ม (originality) คือ ลักษณะความคิดที่แปลกใหม แตกตางจากความคดิเดิม ประยกุตให 
เกิดส่ิงใหมขึน้ ที่ไมซํ้ากับของเดิม ไมเคยปรากฏมากอน 

๒. ความคลองในการคดิ (fluency) คือ ความสามารถในการคิดหาคําตอบไดอยางคลองแคลว รวดเร็ว 
และมีปริมาณที่มากในเวลาจํากัด  เชน  ใหผูเรียนวาดภาพตอเติมรูปที่กําหนด ใหไดมากที่สุด ภายในเวลา  10 
นาที 

๓.  ความยดืหยุนในการคดิ  (flexibility)  คือ  ความสามารถในการคดิหาคําตอบไดหลายประเภท  และ 
หลายทิศทาง  ดัดแปลงจากส่ิงหนึ่งไปเปนหลายส่ิงได  เชน  ใหผูเรียนบอกวิธีการนําขวดน้ําพลาสติกที่เหลือ 
ใช นําไปทําอะไรใหเกิดประโยชน ไดบาง 

๔. ความคิดละเอียดลออ (elaboration) คือ ความคิดในรายละเอียดเพื่อตกแตง หรือขยายความคิดหลักให 
สมบูรณยิ่งขึ้น 
ความปลอดภยัในการทํางาน 

เปนการใชอุปกรณ  เครื่องมือในการทํางานเพื่อสรางชิ้นงานอยางปลอดภัย  และเลือกใชใหเหมาะสมกับ 
ประเภทและลักษณะการใชงานของอุปกรณและเครื่องมือนั้น 
เทคโนโลยี 

เปนการนําความรู ทักษะและทรัพยากรมาสรางส่ิงของเครื่องใช หรือวิธีการโดยผานกระบวนการ เพือ่ 
แกปญหาสนองความตองการ หรือเพ่ิมความสามารถในการทํางานของมนุษย 
เทคโนโลยทีี่ยั่งยืน 

เปนเทคโนโลยีที่ใชเพื่อตอบสนองความตองการของมนุษยในปจจุบันโดยไมทําใหประชาชน 
รุนตอไปในอนาคตตองประนีประนอม ยอมลดความสามารถของเขาในการที่จะสนองความตองการ 
ของเขาเอง โดยคํานึงถึงผลกระทบตอสังคม ส่ิงแวดลอม และเศรษฐกิจ
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เทคโนโลยีสะอาด 
เปนกระบวนการ หรือวิธีการ ที่นํามาใชพัฒนา เปล่ียนแปลง ปรับปรุง ผลิตภัณฑ   วิ ธีการ 

กระบวนการ  หรือการบริการ อยางตอเนื่อง  เพื่อใหเกิดผลกระทบ หรือความเส่ียงตอมนุษย และส่ิงแวดลอม 
นอยท่ีสุด โดยใชเครื่องมือ เชน 4R (reuse, repair, reduce, recycle) เปนตน 
แบบจําลอง 

เปนแบบหรือวัตถุสามมิติที่จําลองรูปแบบ รายละเอียด วิธีการ ตามแนวคิดที่ไดออกแบบไวเพื่อ 
นําเสนอรูปแบบของชิ้นงานหรือรูปแบบของวิธีการ 
แผนที่ความคดิ (Concept Mapping) 

เปนการถายทอดความคิดหรือขอมูลตาง ๆ ในภาพรวม เพื่อแสดงการเชื่อมโยงขอมูลเกี่ยวกับเรื่อง 
ใดเรื่องหนึ่งระหวางความคิดหลัก  ความคิดรอง และความคิดยอยที่เกี่ยวของสัมพันธกัน โดยนําเสนอเปน 
ขอความ สัญลักษณ หรือภาพ  โดยใช สี  และเสน 
ภาพฉาย 

เปนภาพแสดงรายละเอียดของแนวคิดในการแกปญหาหรือสนองความตองการ  ประกอบดวย ภาพ 
ดานหนา ภาพดานขาง และภาพดานบน แสดงขนาด และหนวยในการวัด  เพื่อสามารถนําไปสรางแบบจําลอง 
หรือชิ้นงานได 
ภาพราง 2 มิต ิ

เปนภาพท่ีประกอบดวย ดานกวาง  และ ดานยาว เพื่อนําเสนอแนวคิดของการแกปญหา  หรือสนอง 
ความตองการ 
ภาพราง 3 มิต ิ

เปนภาพท่ีประกอบดวย ดานกวาง  ดานยาว และดานสูง เพ่ือนําเสนอแนวคิดของการแกปญหา  หรือ 
สนองความตองการ 
ออกแบบและสราง 

หรือออกแบบและปฏิบัติการ หมายถึง ขั้นตอนการลําดับความคิดเพื่อสรางแนวทางการแกปญหาหรือ 
สนองความตองการและถายทอดความคิดเปนภาพที่มีรายละเอียด เพื่อนําไปสรางในกระบวนการเทคโนโลยี 
โดยเปนขั้นตอนที่ใหมีการออกแบบกอนการสรางชิ้นงาน
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สาระที่ ๓  เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ 

เปนกระบวนการที่เกี่ยวของกับการรวบรวม การตรวจสอบความถูกตอง การจัดเก็บ การ 
จัดการ การกระทํากับขอมูลขาวสาร โดยใชอุปกรณคอมพิวเตอร  และอุปกรณสํานักงานตางๆ ในการ 
ปฏิบัติงานเพ่ือใหไดสารสนเทศหรือความรูที่นํามาใชในการตัดสินใจหรือเปนประโยชนตอการดําเนินชีวิต 
ขอมูล 

ขอเท็จจริงหรือเหตุการณที่เกี่ยวของกับส่ิงตางๆ เชน คน สัตว ส่ิงของ สถานที่ ฯลฯ โดยอยูในรูปแบบ 
ที่เหมาะสมตอการส่ือสาร การแปลความหมาย  การประมวลผลและการใชงาน   ขอมูลอาจเปนตัวเลข ตัว 
อักขระ หรือสัญลักษณใด 
เครือขายคอมพิวเตอร 

การเช่ือมโยงระหวางคอมพิวเตอรตั้งแต 2 เครื่องขึ้นไป เพื่อใหสามารถถายโอนขอมูลอิเล็กทรอนิกส 
ระหวางกัน 
ซอฟตแวร 

ชุดคําส่ังหรือโปรแกรมที่ เขียนขึ้นดวยภาษาคอมพิวเตอรอยางมีลําดับขั้นตอน เพื่อใหเครื่อง 
คอมพิวเตอรทํางาน 
ซอฟตแวรประยุกต 

เปนซอฟตแวรที่ เขียนขึ้นเพื่ออํานวยความสะดวกใหกับผูใช  โดยสามารถนําไปใชกับงาน 
ดานตางๆ ที่ทําอยูเปนประจําไดอยางรวดเร็ว  เชน ซอฟตแวรประมวลคํา ซอฟตแวรตารางการทํางาน 
ซอฟตแวรจัดการฐานขอมูล   ซอฟตแวรนําเสนอ   และซอฟตแวรของระบบงานธนาคาร 
ซอฟตแวรระบบ 

เปนซอฟตแวรที่ใชในการจัดการควบคุมการทํางานรวมกันของระบบการทํางานของเครื่อง 
คอมพิวเตอรใหทํางานรวมกับอุปกรณตางๆ ในระบบคอมพิวเตอร เชน การจัดการดานอุปกรณรับเขาขอมูล 
และแสดงผล การแสดงผลลัพธบนจอภาพ การนําผลลัพธที่ไดไปแสดงทางเครื่องพิมพ  การบันทึกขอมูล 
เก็บไวในหนวยความจํารอง 
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร หมายถึง การนําวิทยาการที่กาวหนาทางดานคอมพิวเตอรและ 
การส่ือสารมาสรางมูลคาเพิ่มใหกับสารสนเทศ ทําใหสารสนเทศมีประโยชนและใชงานไดกวางขวางมากขึ้น
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เทคโนโลยีสารสนเทศรวมถึงการใชเทคโนโลยีดานตางๆ ในการรวบรวม จัดเก็บ ใชงาน สงตอ หรือส่ือสาร 
ระหวางกัน เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารเกี่ยวของโดยตรงกับ 2 ส่ิง คือ 

1) เครื่องมือเครื่องใชในการจัดการสารสนเทศ เชนเครื่องคอมพิวเตอร อุปกรณรอบขาง และอุปกรณ 
ส่ือสารและโทรคมนาคม 

2) ขั้นตอนวิธีการดําเนินการซ่ึงเกี่ยวของกับซอฟตแวร ขอมูล บุคลากร และกรรมวิธีการดําเนินงาน 
เพ่ือใหขอมูลนั้นเกิดประโยชนมากที่สุด 
โปรแกรมอรรถประโยชน 

เปนโปรแกรมที่ชวยเสริมการทํางานของคอมพิวเตอร หรือชวยโปรแกรมใชงานอ่ืนๆ ใหมี 
ความสามารถใชงานไดสะดวกและรวดเร็วมากยิ่งขึ้น นอกจากนี้บางโปรแกรมยังออกแบบมาเพื่อชวยจัดการ 
กับทรัพยากรของเครื่องคอมพิวเตอรใหมีประสิทธิภาพมากขึ้น เชน จัดการหนวยความจํา จัดการเนื้อที่ในการ 
เก็บขอมูล ชวยทําสําเนาและคนคืนขอมูล ชวยซอมการชํารุดของหนวยเก็บขอมูล ชวยคนหาปองกัน  และ 
กําจัดไวรัส 
โพรโตคอล 

ขอกํ าหนด ระเบี ยบ พิ ธีการ  ขั้นตอนปฏิบัติที่ ใชควบคุมการ ส่ือสารข อมูลในเครือข า ย 
เครื่องคอมพิวเตอรหรืออุปกรณเครือขายที่ใชโพรโตคอลชนิดเดียวกัน   จึงจะสามารถติดตอและสงขอมูล 
ระหวางกันได 
สารสนเทศ 

ขอมูลที่เปนเรื่องเกี่ยวของกับความจริงของคน สัตว ส่ิงของ ท้ังที่เปนรูปธรรมและนามธรรม 
ที่ไดรับการจัดเก็บรวบรวม ประมวลผล เรียกคน และส่ือสารระหวางกนั นํามาใชใหเกิดประโยชนได 
ระบบสารสนเทศ 

เปนระบบสนับสนุนการบริหารงาน  การจัดการ  และการปฏิบัติการทั้งในระดับบุคคล  ระดับกลุม 
หรือระดับองคกร เพ่ือชวยใหการทํางานมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น โดยใชองคประกอบของระบบสารสนเทศ 
ในการดําเนินการ 

สาระที่ ๔  การอาชีพ 
การจําลองอาชีพ 

เปนการจัดกิจกรรมเพื่อการเรียนรูเกี่ยวกับอาชีพที่สถานศึกษาจัดทําใหเสมือนจริงเพื่อใหผูเรียน 
มีทักษะการทํางานอาชีพ  เห็นคุณคาของงานอาชีพสุจริต  และเห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ  เชน 
การจัดนิทรรศการ  บทบาทสมมติ  ฯลฯ
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การประเมินทางเลือกอาชีพ 
เปนการรูจักตนเองดานความรู  ความสามารถ  ทัศนคติ  ศักยภาพ วิสัยทัศน แนวโนมดานอาชีพที่ 

ตองการของตลาดแรงงาน  ที่เหมาะสมกับความสนใจ  ความถนัด และทักษะทางดานอาชีพ กอนตัดสินใจ 
เลือกอาชีพ 
การอาชีพ 

เปนสาระที่ เกี่ยวของกับทักษะที่จําเปนตออาชีพ  เห็นความสําคัญของคุณธรรม  จริยธรรม 
และเจตคติที่ดีตออาชีพ  ใชเทคโนโลยีไดเหมาะสม  เห็นคุณคาของอาชีพสุจริต และเห็นแนวทาง 
ในการประกอบอาชีพ 
ทักษะที่จําเปนตออาชีพ 

ประกอบดวย   ทักษะกระบวนการทํางาน  ทักษะการจัดการ  ทักษะกระบวนการแกปญหา   ทักษะ 
การทํางานรวมกัน  และทักษะการแสวงหาความรู 
ประสบการณในอาชีพ 

เปนการจัดใหผูเรียนไดเรียนรู   ไดเห็น  และไดฝกปฏิบัติกิจกรรมที่เกี่ยวกับอาชีพ ที่ตนเองถนัดและ 
สนใจ 
สถานการณแรงงาน  ประกอบดวย  การมีงานทํา   การจางงาน  การคุมครองแรงงาน และการ 
ประกันสังคม  ทั้งในปจจุบันและอนาคต
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การวัดและประเมินผล 

เกณฑการวัดและประเมินผลการเรียนรู 
การตัดสินและรายงานผลการเรียนรูรายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร มีดังนี้ 
1.  ผูเรียนตองมีเวลาเรียนไมนอยกวารอยละ  80  ของเวลาเรียนทั้งหมด 
2.  ผูเรียนตองผานการประเมินผลการเรยีนรูทกุตัว 
3.  ผูเรียนตองผานการตัดสินผลการเรียนอยางนอยระดับ  1  ถือวาผานเกณฑขั้นต่ํา 
4.  ผูเรียนตองผานการประเมินการอานคดิวิเคราะห รอยละ  60  ขึ้นไป 
5.  ผูเรียนตองผานการประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงคอยูในระดับ 1 ถือวาผานเกณฑการประเมิน 

การวัดผลและประเมินผล 

1.  สัดสวนคะแนน 70 : 30   70  เปนคะแนนระหวางเรียน  30  เปนคะแนนจากการทดสอบ 
2.  การรายงานผลการเรียนรู  รายงาน  2  ครั้ง : ปการศึกษา 

ภาคเรียนที่  1  คะแนนเต็ม  50  คะแนน 
คะแนนระหวางเรียน  35  คะแนน 
คะแนนภาคความรู  15  คะแนน 

ภาคเรียนที่  2  คะแนนเต็ม  50  คะแนน 
คะแนนระหวางเรียน  35  คะแนน 
คะแนนภาคความรู 15  คะแนน 

3.  การวดัการเรยีนตลอดปมีเกณฑการใหระดับผลการเรียน  8  ระดับดังนี้ 

ชวงคะแนน  ระดับ  ความหมาย 
80 - 100  4  ผลการเรียนดีเยี่ยม 
75 - 79  3.5  ผลการเรียนดีมาก 
70 - 74  3  ผลการเรียนดี 
65 - 69  2.5  ผลการเรียนคอนขางดี 
60 - 64  2  ผลการเรียนนาพอใจ 
55 - 59  1.5  ผลการเรียนพอใช 
50 - 54  1  ผลการเรียนผานเกณฑขั้นต่ํา 
0 - 49  0  ผลการเรียนต่ํากวาเกณฑ
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4.  เกณฑเวลาเรียน  กําหนดใหมีเวลาเรียน รอยละ  80  ถือวาผานเกณฑ 
5.  เกณฑการประเมินการอานคิดวิเคราะห และเขียน  กําหนดใหมีคะแนนรอยละ  60  ขึ้นไปถือวา 

ผานเกณฑการประเมิน 
6.  เกณฑการประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค 

ระดับ  3  หมายถึง  ดีเยี่ยม (มีคะแนนประเมินรอยละ  80  ขึ้นไป) 
ระดับ  2  หมายถึง  ดี (มีคะแนนประเมินรอยละ  70 – 79) 
ระดับ  1  หมายถึง  ผาน (มีคะแนนประเมินรอยละ 60 – 69) 
ระดับ  0  หมายถึง  ไมผานเกณฑ (มีคะแนนประเมินต่ํากวารอยละ  60)
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คณะผูจัดทํา 
ที่ปรึกษา 

1.  นายอานนท เลาอรุณ  ผูอํานวยการโรงเรียนประถมฐานบินกําแพงแสน 
2.  นายสมบูรณ มนตรีดิลก  รองผูอํานวยการโรงเรียนประถมฐานบินกําแพงแสน 

คณะกรรมการบริหารหลักสูตรและงานวิชาการสถานศึกษา 
1.  นายอานนท เลาอรุณ  ประธานกรรมการ 
2.  นายสมบูรณ มนตรีดิลก  กรรมการ 
3.  นางอําภร  นันตา  กรรมการ 
4.  นางอนงคทิพย นามเฑียร  กรรมการ 
5.  นางอํานวย  บัวโต  กรรมการ 
6.  วาที่รอยตรีหญิงนองนุช เกาล้ิม  กรรมการ 
7.  นางเพ็ญทิพา อําพัฒน  กรรมการ 
8.  นางสาวนิตยา  แพกําเนิด  กรรมการ 
9.  นางสาวศราวดี มวงสด  กรรมการ 
10.  นางพูนสุข  ญาณยุทธ  กรรมการ 
11.  นางอําไพ ล้ิมประสาท  กรรมการ 
12.  นายกิตติ แกววิลัย  กรรมการ 
13.  นางสุวิภา พรหมทอง  กรรมการ/เลขานกุาร 
14.  นางสาวอังคณา ศรีเตชานุพงศ  กรรมการ/ผูชวยเลขานกุาร 

คณะอนุกรรมการระดับกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
1.  นางสาวศราวดี มวงสด  ประธานอนุกรรมการ 
2.  นางสุวิภา พรหมทอง  กรรมการ 
3.  นางสวางจิต กํามะณี  กรรมการ 
4.  นายทวีศกัดิ์ มิตรเจริญรัตน  กรรมการ 
5.  นางสาวสมาพร เพชรปานกนั  กรรมการ/เลขานกุาร 

คณะบรรณาธิการ 
1.  นางสุวิภา พรหมทอง  ประธานกรรมการ 
2.  นางสาวศราวดี มวงสด  กรรมการ 
3.  นางอําไพ ล้ิมประสาท  กรรมการ/เลขานกุาร 

ผูเรียบเรียง/พิมพ  นางสาวศราวดี มวงสด


