แบบทดสอบโครงการยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษานครปฐม เขต 1 

กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยีชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ภาคเรียนที่ 2

จำนวน 30 ข้อ
.............................................................................................................................................................
คำอธิบาย
1. ข้อสอบมีทั้งหมดมี 30 ข้อ แบบเลือกคำตอบที่ถูกที่สุด
2. ให้นักเรียนเขียนชื่อ-นามสกุล โรงเรียนในกระดาษคำตอบ
3. เวลาในการสอบ 40  นาที
4. ห้ามขีดเขียนข้อความใดๆลงในข้อสอบ
5. ห้ามนำข้อสอบออกจากห้องสอบ
1.  
ครอบครัวสุขสันต์มีลักษณะอย่างไร

1.  ส่งลูกไปทัศนศึกษา

2.  ส่งลูกไปชมภาพยนตร์ในวันหยุด

3.  ส่งลูกเรียนพิเศษทุกเสาร์-อาทิตย์

4.  ส่งลูกไปร่วมงานทำบุญบ้านของปู่ย่า
2.
ข้อใดถูกต้องมากที่สุด

1.  นักเรียนรดน้ำแปลงผักตอนบ่าย

2.  เสื้อผ้านักเรียนขาดซ่อมแซมโดยส่งไปให้ร้านค้า

3.  นักเรียนทำความสะอาดเพดานก่อนทำความสะอาดพื้นห้อง

4.  ปกสมุดขาดชำรุดซ่อมแซมโดยใช้สว่านเจาะ  ร้อยเชือก  และทากาว
3.
ข้อใดกล่าวไม่ถูกต้อง

1.  นักเรียนช่วยผู้ปกครองกวาดบ้านได้ทุกวัน

2.  นักเรียนช่วยเตรียมประกอบอาหารได้ทุกวัน

3.  นักเรียนช่วยผู้ปกครองล้างจานได้ทุกวัน

4.  นักเรียนช่วยผู้ปกครองจัดวางรองเท้า  เก็บเสื้อผ้าทุกวัน
4.
ข้อใดเป็นงานที่นักเรียนสามารถทำได้ด้วยตนเอง

1.  เปลี่ยนหลอดไฟในห้องน้ำ

2.  ทำความสะอาดพัดลม

3.  เดินสายไฟภายในบ้าน

4.  ซ่อมตู้เย็น
5.
น
ถ5ถ๔5การประดิษฐ์ของใช้ควรยึดถือสิ่งใดเป็นสำคัญ
1. ความสวยงาม
2. ความทันสมัย
3. ความเป็นประโยชน์
4. ความคิดสร้างสรรค์
6.  ใครใช้เครื่องมือและอุปกรณ์ไม่เหมาะสม
1. แก้ว ใช้ค้อนตอกตะปูยึดไม้ให้ติดกัน
2. กุ๋ย ใช้สว่านส่งสกรูเจาะผาผนังห้อง
3. เก่ง ใช้ฉากวัดไม้ให้ได้ขนาดที่ต้องการ
4. กุ้ง ใช้กาวลาเท็กซ์อุดรอยรั่วของท่อ
7.
ข้อใดเป็นการควบคุมการใช้จ่ายได้อย่างเหมาะสม

1.  การทำบัญชีครัวเรือน

2.  การเลี้ยงหมู่หลุม

3.  การเลี้ยงไก่ชน

4.  การปลูกผักสวนครัวรั้วกินได้

นำข้อความข้างล่างไปตอบคำถามข้อ 8-9
1.   ผลลัพธ์
2. ตัวป้อน
3. ปฏิบัติการ
4. กระบวนการ
5. องค์ความรู้
6. ความรู้เชิงประจักษ์
8.   ข้อใดไม่ใช่ส่วนประกอบของเทคโนโลยี
1.  ผลลัพธ์
2.  ตัวป้อน
3.  ปฏิบัติการ
4.  กระบวนการ
9.  ข้อใดเป็นขั้นตอนของระบบเทคโนโลยี

1. 
1,2,3


2.  
2,4,6


3.  
2,4,1


4.  
5,4,1

10.
ข้อใดแสดงถึงวิวัฒนาการของเทคโนโลยี

1.  ผู้คนมีอายุยืนมากขึ้น

2.  การเดินทางมีความรวดเร็วขึ้น

3.  สินค้ามีราคาแพงมากขึ้น

4.  ผลิตสิ่งของเลียนแบบได้เหมือนจริง
11.
ข้อใดไม่ใช่การใช้เทคโนโลยีอย่างสร้างสรรค์

1.  การใช้เครื่องจักรสานแทนแรงงานคน

2.  การฝาก-ถอนเงินผ่านทางเครื่อง ATM


3.  การใช้น้ำหมักสารชีวภาพแทนการใช้สารเคมี

4.  การเผยแพร่ข้อมูลที่เป็นเท็จผ่านทางอินเทอร์เน็ต
12.
ข้อใดไม่ใช่คุณสมบัติของข้อมูลที่ดี

1.  ถูกต้อง

2.  ครบสมบูรณ์

3.  แปลกใหม่

4.  ทันสมัย
13.
ถ้าไม่ทราบว่าจะเข้าไปในเว็บไซต์อะไรที่ต้องการหาข้อมูลที่ต้องการ  ควรทำอย่างไรจึงจะเหมาะสมที่สุด

1.  ใช้เว็บไซต์ที่ช่วยในการสืบค้น

2.  ถามเพื่อนๆ หรือสอบถามจากคุณครู

3.  สุ่มหาไปเรื่อยๆ จนกว่าจะเจอ

4.  ส่งอีเมล์ไปถามผู้รู้

14.   นักเรียนต้องการเสนอผลงานในรูปแบบ สไลด์นักเรียนจะเลือกโปรแกรมใด
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15.   เพราะเหตุใด เทคโนโลยีสารสนเทศจึงถูกนำไปใช้อย่างกว้างขวางในปัจจุบัน

1.   ทำงานได้รวดเร็ว สม่ำเสมอ

2.   ทำให้ผู้ใช้เป็นคนทันสมัย

3.   เป็นที่นิยมของคนทั่วไป

4.   ราคาไม่แพง
16.   ถ้าต้องการนำเสนอผลงาน, แผ่นพับ, ป้ายประกาศ, ตารางคะแนน นักเรียนจะเลือกโฟร์เดอร์ใด
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17.
ข้อใด ไม่ใช่ความสำคัญของเทคโนโลยีสารสนเทศทางด้านการศึกษา
1. การใช้อินเตอร์เน็ตเพื่อการเรียนรู้
2.  การเรียนการสอนผ่านดาวเทียม
3.  การใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
4.  การติดต่อสื่อสารด้วยโทรศัพท์เคลื่อนที่
18. หากนักเรียนต้องการติดต่อไปรษณีย์ผ่านทางอินเตอร์เน็ต  ที่อยู่ของผู้รับ – ส่ง  เรียกว่า
   
1. 
website

2. 
e – mail address

3.  
Search engine


4. 
Browser

19.เพราะเหตุใดปัจจุบันเทคโนโลยีสารสนเทศจึงเกิดการพัฒนาและใช้อย่างแพร่หลายในปัจจุบัน

1.  มีบุคลากรที่เกี่ยวข้องกับงานคอมพิวเตอร์มากขึ้น

2.  เพราะสามารถถ่ายทอดข้อมูลทั้งอักขระ  ภาพ  เสียง  และตัวเลข

3. เพราะทำให้ผู้ใช้งานเป็นคนทันสมัย

4.  ทำงานได้รวดเร็ว  สม่ำเสมอ
20. 
ข้อใด ไม่ควร ปฏิบัติในการใช้อินเตอร์เน็ต

1. อ่านข้อความที่เหมาะสมกับวัย

2. นำข้อมูลของผู้อื่นมาเผยแพร่


3. ไม่ใช้คำหยาบในการสนทนาในอินเตอร์เน็ต


4. ไม่บอกข้อมูลส่วนตัวกับคนรู้จักกันทางอินเตอร์เน็ต
21.
ข้อใดไม่ใช่ส่วนประกอบของ CASE




1. MOUSE






2.  POWER SUPPLY



3. MAINBOARD



4.   CHIPSET



22.  ข้อใดคือวามสำคัญของธุรกิจ
1. เป็นแหล่งจำหน่ายสินค้า
2. เป็นแหล่งผลิตสินค้า
3. เป็นแหล่งให้บริการ
4. เป็นแหล่งผลิตสินค้า และบริการ
23.  ข้อใดเป็นขั้นตอนแรกในการประดิษฐ์ของเล่น
1. การออกแบบ
2. การเตรียมอุปกรณ์
3. การทาสี
4. การตกแต่งลวดลาย
24.  ข้อใดเป็นการปฏิบัติตนในการหารายได้ระหว่างเรียนแต่ผิดศีลธรรม
1. เด็กชายสอง ช่วยพ่อเสริฟอาหารที่ร้านหลังเลิกเรียน
2. เด็กหญิงสมร นำผลไม้ไปขายที่ตลาดนัดกับพี่สาวในช่วงเย็นของทุกวัน
3. เด็กหญิงจินตนา ช่วยแม่ขายกับข้าวที่ตลาดทุกวัน
4. เด็กชายแดง เก็บผักบุ้งของเพื่อนบ้านไปขายที่ตลาด
25.
ข้อใดคือหลักการเลือกวัสดุมาใช้ในการทำงานประดิษฐ์

1.  ความประหยัด

2.  ความสวยงาม

3.  ความสนใจ

4.  ความโอ่อ่า

26.
ถ้าต้องการเลี้ยงสัตว์เพื่อจำหน่ายควรศึกษาสิ่งใดเป็นลำดับแรก

1.  แหล่งเงินทุน

2.  แรงงานคน

3.  รายละเอียดของสัตว์

4.  ความต้องการของตลาด
27.  ข้อใดเป็นงานช่างที่นักเรียนสามารถทำด้วยตนเองได้

1.  ติดตั้งเตียงนอน

2.  ซ่อมคอมพิวเตอร์

3.  เดินสายไฟภายในบ้าน

4.  ประกอบชั้นวางของ
28.
ข้อใดคือรูปแบบรายได้ของอาชีพอิสระ

1.  รายได้ไม่แน่นอนตายตัวขึ้นอยู่กับการดำเนินการ

2.  รายได้จากดอกเบี้ยเงินฝากในธนาคาร

3.  รายได้จากการบริจาค

4.  รายได้แน่นอนตายตัว
29.
ผู้ให้บริการต้องคำนึงถึงสิ่งใดมากที่สุด

1.  ความสะดวกของผู้ให้บริการ

2.  ความสบายใจของผู้ให้บริการ

3.  ความสุภาพของผู้รับบริการ

4.  ความสะดวกของผู้รับบริการ
30.
อาชีพพ่อค้าแม่ค้าต้องมีคุณธรรมข้อใดมากที่สุด

1.  ความรอบครอบ

2.  ความขยัน

3.  ความซื่อสัตย์

4.  ความเมตตา

